
 
 دورية عممية محكمة  –مجمة الدراسات القانونية والاقتصادية 

 

 (ISSN: 6532 - 4946) 

 2366 

 المسؤولية الجنائية لسوء استخدام الألعاب الإلكترونية
 

 عامرسيد احمد / محمود د  
 كمية الحقوق جامعة المنصورة - دكتوراه في القانون الجنائي

 المحاضر بأكاديمية الشرطة والجامعات المدنية - مُدرس القانون الجنائي
 

 المستخمص 

ظيرت  ر كسائؿ الاعلبـ الحديثة كالتكنكلكجيا الرقميةفي اعقاب ثكره الاتصالات في العالـ كبعد انتشا

مخاكؼ الشعكب خاصو المجتمعات النامية مف تأثير التكنكلكجيا المستكردة مف الغرب عمي ثقافتيا 

.كظيرت اىـ الإنجازات في مجاؿ التكنكلكجيا كظيكر الحكاسيب كالألعاب الإلكتركنية التي كانت 

اكثر دراية بمستقبميـ كانو يجب عمي الطفؿ تعمـ تقنيات الكمبيكتر تدفع الأطفاؿ الي التعمـ كجعميـ 

.كلكف سرعاف ما جعمت اجيزه الكمبيكتر كالحاسب الطفؿ سجيف ليذه الألعاب كلمخياؿ الذم يسيطر 

عمي اذىانيـ  حيث جعؿ الطفؿ يعتمد عمي التكنكلكجيا عمي نطاؽ كاسع كتكسعت في الانتشار 

 لطفؿ فييا.نتيجة الترفيو الذم يجده ا

كلعؿ مف اىـ سمبيات الألعاب الإلكتركنية ىي الألعاب العنيفة مثؿ )البابجي(الذم قد يساعد عمي 

ازدياد معدؿ الجريمة كتعميـ الأطفاؿ الطرؽ الإجرامية كازدياد العنؼ بسبب متابعو العنؼ خلبؿ القياـ 

يد الشباب دكف كعي بممارسو الألعاب بغرض الترفيو ك بدكف قصد جنائي مما يؤدم في تجن

.كبالتالي تعتبر سكء استخداـ الألعاب الإلكتركنية أسمكبا حركيا يعمؿ عمي زياده معدلات الجريمة 

كليذا التأثير السمبي عمي المجتمع كاف ضركريا عمينا تحديد المسؤكلية الجنائية لسكء استخداـ 
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تقتصر تمؾ المسؤكلية عميو فقط اـ الألعاب الإلكتركنية كمدم مسؤكليو المستخدـ لتمؾ الألعاب كىؿ 

انيا قد تطرؽ الي الشركات المصنعة لتمؾ الألعاب .فأصبحت تسيطر عمي عقكؿ الأطفاؿ كبدأت 

تنتشر بيف جميع افراد الشعب مما دفعنا لتكضيح ماىيو الألعاب الإلكتركنية كنشأتيا كانكاعيا 

ستخداـ الألعاب الإلكتركنية كحقكؽ كمجالاتيا ثـ ننتقؿ الي تكضيح الجدؿ القانكني حكؿ سكء الا

الممكية في الألعاب كالأشخاص المشاركيف عمي تصنيع كتطكير كتسكيؽ تمؾ الألعاب .ثـ القياـ 

بتكضيح المسؤكلية القانكنية لمشركات المصنعة للؤلعاب الإلكتركنية كشركط فرض المسؤكلية الجنائية 

بيقات القانكنية عمي الألعاب الإلكتركنية لمشركات المصنعة الي جانب المستخدـ كتكضيح التط

العنيفة كشرح العقكبات القانكنية التي تكقع عمي الشركات المصنعة كالتي تقع عمي المستخدـ كاثر 

 الجيؿ بالمسؤكلية الجنائية عف سكء استخداـ الألعاب الإلكتركنية كالجيؿ باركاف المسؤكلية الجنائية .

 -الكممات الافتتاحية: 

الجنائية، الألعاب الالكتركنية  ةالجيؿ بالمسؤكلي تنمية العنؼ، الإلكتركنية،الألعاب ستخداـ الا )سكء

 العنيفة، تسكيؽ الألعاب الالكتركنية، حؽ الممكية للؤلعاب الالكتركنية، تجنيد الأطفاؿ(
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Abstract 

In the wake of the revolution of communications in the world and after the 

spread of modern media and digital technology. People's concerns emerged, 

especially developing societies, about the impact of technology imported 

from the West on their culture. The most important developments emerged 

in the field of technology and the emergence of computers and electronic 

games that were pushing children to learn and make them more aware of 

their future and that the child should learn computer technologies. But 

computer and computer equipment quickly made the child a prisoner of 

these games and for the imagination that controls their minds, the sense that 

made the child rely on technology on a large scale and expanded in spread as 

a result of the entertainment that the child finds in it. Perhaps one of the 

most important drawbacks of electronic games is violent games such as 

Babji, which may help to increase the crime rate, teach children criminal 

methods, and increase violence because of the pursuit of violence during the 

exercise of games for the purpose of entertainment and without criminal 

intent, which leads to the recruitment of young people unconsciously. 

Introductory words-: 

(misuse of electronic games, development of violence, ignorance of criminal 

responsibility, violent electronic games, marketing of electronic games, 

ownership of electronic games, recruitment of children) 
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 -المقدمة: 

بعد قياـ الثكرة العالمية للبتصالات في النصؼ الثاني مف القرف العشريف، ك بعد تكسع كسائؿ النشر 

مف يعاني الكثير مف الناس  "،في أنحاء العالـ، كظيكر "القرية العالمية للئعلبـكالطرؽ الحديثة 

كيرجع السبب إلي طرؽ  النامية،كخاصة المجتمعات  العالـ،في مختمؼ أنحاء  المخاكؼ كالشككؾ

الإعلبـ الحديث كالتقنيات المستكردة كتأثيرىـ عمى الثقافات الكطنية.  كلقد أثبتت الكثير مف 

الدراسات الغربية أنو لا يكجد شعب محصف تمامنا مف تمؾ الطرؽ الحديثة كالتي صارت تؤثر في 

كمصدر  النامية،في الدكؿ النظـ الاجتماعية العالمية كيرجع السبب لانتشارىا كتغمغميا بشدة 

 (1)ثقافية.  كمكادلممعمكمات كالترفيو 

 أثرت بشكؿكالتي  الحديثة،كربما يككف ظيكر أجيزة الكمبيكتر كالانترنت ىك أىـ إنجازات التكنكلكجيا 

لـ تكف متكقعة. كعمي ىذا فإف أطفاؿ  الأماكف بطرؽكبير ككاضح عمي حياة الأطفاؿ في شتى 

يظف المؤيدكف  أخر،يتعرضكف لإيجابيات كسمبيات ذلؾ المجتمع. كمف اتجاه المجتمع الإلكتركني 

لمجكانب الإيجابية لمتطكرات الحديثة مف خلبؿ الإنترنت أف أجيزة الحاسكب تعزز التعمـ الأفضؿ 

 التكنكلكجيا،ليـ الفرصة بالعمؿ عمي  فعالية تعطيتعميمية ثقافية أكثر  خلبؿ بيئةللؤطفاؿ كذلؾ مف 

الأطفاؿ العديد مف الفرص لتعمـ تكنكلكجيا  لديكثر كعيان كثقافة كالاستعداد لممستقبؿ ، كيكجد كجعميـ أ

المعمكمات في مرحمة مبكر مف العمر كذلؾ لتحقيؽ المزيد مف التقدـ كالنجاح ، لأنو لـ يعد ىناؾ 

كثير بأف مجاؿ لممعرفة ، كذلؾ لأف  أجيزة الحاسكب ليا دكر فعاؿ فييا. مف اتجاه أخر، يرل ال

                                                           
 25ـ، ص2002احمد فتحي سركر، القانكف الجنائي الدستكرم، الطبعة الثانية، دار الشركؽ،   1
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أجيزة الحاسكب تجعؿ الأطفاؿ يعيشكف أسرل لمخياؿ بعيدا عف الكاقع، كتعمؿ عمى الاضعاؼ مف 

قدراتيـ لأنيـ يعتمدكف عمى تمؾ التقنيات المتطكرة، كيمنعيـ ذلؾ مف اكتساب الميارات الأساسية 

 (2لمتعمـ كدفعيـ نحك مكاف خطير. )

لكتركنية في شد الكثير مف الشباب إلييا كذلؾ لأنيا لقد نجحت تمؾ الصناعات الحديثة للؤلعاب الإ

 صارت أسيؿ مف أم كقت مضى. كلا يحتاج المرء إلى المعرفة لاستخداماتو في الألعاب الترفييية، 

 

كقد صارت ىذه الأجيزة الشخصية أسيؿ في الاستخداـ، مما يؤدم إلي انتشار ىذا النكع عمى نطاؽ 

 كاسع. 

ة كاحدة مف الترفيو كالذم مف خلبلو يمكف قياـ الأطفاؿ بالتجربة كالاكتشاؼ تعتبر الألعاب الالكتركني

مف غير المخاطرة بالمسؤكلية أك العقكبة، كأيضا يقكمكف بممارسة ألعاب الفيديك مف أجؿ اختبار 

درجة المخاكؼ مف شأف أمكر معينة كعدـ القدرة عمى تحقيؽ أمكر أخرل كتجنب الخكؼ منيا. كمف 

لسمبية للؤلعاب الالكتركنية ىي ألعاب الفيديك الشرسة كىي مف ألعاب الفيديك الأكثر أىـ الأمكر ا

: مف 41: منيا تحتكم عمى محتكل عنيؼ لمغاية؛ في 49، حيث تـ اعتبار 2001مبيعنا في عاـ 

الاساسي : كاف العنؼ ىك المركز 17جميع ألعاب الفيديك، كاف العنؼ ضركرم ليدؼ المعبة، كفي 

                                                           
 الككيت، الرسالة، مطابع العقكبات، قانكف في العامة المبادئ: الشاكم القادر عبد كسمطاف الخمؼ حسيف عمى  2

 26، صـ2002
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. كما أف محتكل ألعاب الفيديك المكجكد الآف يصكر بشكؿ متسع قائمة العنؼ كذلؾ (3) المعبة

كالتي كانت كذلؾ ليس أكثر مف العاب بسيطة. كقد  -بالمقارنة بنظيراتيا قبؿ عقديف مف الزمف 

أظيرت أبحاث الصناعة تمؾ إف القصة المفضمة في لعبة الفيديك ىي "أف مرتكب الجريمة البشرم 

ر متكررة مف صكر العنؼ المبرر كذلؾ باستخداـ أسمحة ينتج عنيا إراقة الدماء يغكص في أمك 

"كما أف الدراسات تشير إلى أف الغمماف في سف ما قبؿ المراىقة يفضمكف ألعاب الفيديك  (4) لمضحية

كأف القاصريف لا يكجد عندىـ مانع في شراء ىذا النكع مف  —(5) عنؼن الأكثر —ذات التصنيؼ 

(. كما أف (6)لرغـ مف لكائح الصناعة التي فرضت ذاتينا )مثؿ نظاـ فئات التصنيؼ العمريةالألعاب با

مف ألعاب الفيديك مثؿ تعمـ القراءة كالكتابة  تأتيالمجتمع سريع في التباىي بالنكاحي الإيجابية لمتعمـ ك 

كد لمحرب. كتعمـ لغة مختمفة كتجارب العمميات الجراحية الكبيرة عمى مريض كىمي كتدريب الجن

كبالرغـ مف ذلؾ، يعمؿ المجتمع عمى الرفض بالاعتراؼ بالنتائج السمبية الناتجة عف ألعاب الفيديك، 

 كالتي تتضمف تدريب شخص عنيؼ.

                                                           
(3) René Weber et al., Does Playing Violent VIbideo Games Induce Aggression? Empirical EvIbidence of a 

Functional Magnetic Resonance Imaging Study, 8 MEDIA PSYCHOL. 39, 40 (2006) 

(4) Stacy L. Smith et al., Popular VIbideo Games: Quantifying the Presentation of Violence and Its Context, 

47 J. BROADCASTING & ELECTRONIC MEDIA 58, 73 (2003) 

(5) See Entertainment Software Rating Board, Game Ratings & Descriptor GuIbide, 

http://www.esrb.org/ratings/ratings_guIbide.jsp  (Accessed on Sept. 21, 2020). 

(6) FTC, REP. TO CONGRESS: Marketing Violent Entertainment to Children: A Fourth Follow-Up 

Review of Industry Practices in the Motion Picture, Music Recording & Electronic Game Industries, 18 

(July 2004), available at http://www.ftc.gov/os/2004/07/040708kIbidsviolencerpt.pdf  (Accessed on 

Sept. 21, 2020). (asserting that 56: of unaccompanied 13-year-olds were able to purchase M-rated 

vIbideo games) 

http://www.esrb.org/ratings/ratings_guIbide.jsp
http://www.ftc.gov/os/2004/07/040708kIbidsviolencerpt.pdf
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بميارات قكية كأعماؿ العنؼ التي ترتكب نتيجة ممارسة تمؾ الالعاب. إف ألعاب الفيديك القكية لدييا 

اكتساب مجمكعة مف الميارات التي يمكف استخداميا في فعؿ  القدرة عمى تدريب اللبعبيف فعمينا

 كاقعي لأعماؿ العنؼ.

، تمت استشارة أحد المرتزقة العسكرييف لكي يتـ إنشاء ستة Soldier of Fortuneأثناء تطكير لعبة 

 (7)كعشريف منطقة قتؿ شبيية بالحياة لتدريب أفضؿ لاعب لمقتؿ

يتدرب مف قبؿ عمى استخداـ الأسمحة النارية سكؼ يعرؼ كبذلؾ، يترتب عميو أف الشخص الذم لـ 

. إف العنؼ الذم يرتكب نتيجة ممارسة ألعاب الفيديك العنيفة كلا (8) المعبةكيؼ يقتؿ إنساننا بعد لعب 

يجب أف يفاجئ المصنعيف عمى حيف غرة ؛ كقد جادؿ الكثير مف المعمقيف أف أعماؿ العنؼ كالقتؿ 

كىنا نتساءؿ حكؿ المدم لممسؤكلية الجنائية  (9)ديك عنيفة ألعاب.الأخيرة نتجت عف مقاطع في

لمشركات التي تصنع مثؿ تمؾ الألعاب كفي  ىذا البحث تـ التقسيـ الي ثلبث  أكلا ماىية الألعاب 

الإلكتركنية كالمسؤكلية القانكنية ليا ثانيا المبحث المسؤكلية الجنائية للؤلعاب الالكتركنية كالعقكبات 

كالثالث الجيؿ بالمسؤكلية الجنائية كأثره حكؿ سكء استخداـ الالعاب رتب عمييا كتطبيقاتيا التي تت

 الالكتركنية.

                                                           
(7) See infra notes 24–28 and accompanying text. 

، .ـ2007 الإسكندرية، الجامعية، الثقافة مؤسسة العاـ، القسـ العقكبات، قانكف: محمد عكض1
 36ص

 لموصل، والنشر، للطباعة الحكمة دار العقوبات، قانون في العامة الأحكام: شويش عبد ماهر 9
 45، صم1999
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 -أىمية البحث: 

في ىذا البحث، نسرد مشاكؿ ألعاب الفيديك، كالتي قد نصفيا بأنيا طريقة ديناميكية يمكف مف خلبليا 

ـ كتركز بشكؿ أساسي ككبير عمى ضخامة ازدياد نسب الجريمة، لكف المناقشة في ىذا المكضكع تيت

كحجـ الاتجاه في تمؾ الألعاب الالكتركنية ككما أنيا تؤثر عمى جميع المجتمعات في مختمؼ الدكؿ 

العربية كذلؾ لأف أغمب ألعاب الفيديك تشجع عمى العنؼ كالإثارة مع تجاىؿ الأنشطة الأخرل، مثؿ 

دكرنا كبيرا في حياة الأطفاؿ، بسبب النفسية كالجسدية . ممارسة الأنشطة البدنية كالرياضة، كالتي ليا 

 كالمزايا التعميمية كالاجتماعية التي يقدمكنيا. كما أف ىذه الألعاب العنيفة تساعد عمى تغيير السمكؾ 

 

للؤطفاؿ، حتى الشباب بإضافة إلى دراسة كبحث مثؿ تمؾ الظاىرة كتأثيرىا عمى السمكؾ المجتمعي، 

مما قد يساعد ذلؾ مف تقميؿ شدتيا كتكسيع  الظاىرة،تحكـ بشكؿ أفضؿ في تمؾ كىذا يسمح لنا بال

انتشارىا. كلا يجب التغاضي عف تمؾ الدراسة التي يتـ مف خلبليا تسميط الضكء عمى تأثير ىذا النكع 

المستكم الشخصي كالاجتماعي، كىذه المسؤكلية القانكنية الناشئة عف ألعاب  عمىمف الألعاب 

اقش مدل المسؤكلية التي تقع عمي المستخدميف كالمصنعيف عف الجرائـ المرتكبة نتيجة الفيديك تن

 ألعاب الفيديك.

 -مشكمة البحث: 

الألعاب الإلكتركنية تحتؿ المرتبة الرابعة عالميان كذلؾ بعد الأفلبـ كالأغاني ككرة القدـ ضمف أكثر  إف

كصارت تسيطر عمى عقكؿ الأطفاؿ كالكبار الكسائؿ انتشاران كالأكثر شعبية بيف أفراد المجتمع، 



 
 دورية عممية محكمة  –مجمة الدراسات القانونية والاقتصادية 

 

 (ISSN: 6532 - 4946) 

 2374 

سكاء، كىذه الألعاب انتشرت سريعا في الكطف العربي حيث أنو يكاد لا يكجد منزؿ بدكف جياز 

كمبيكتر، كأم جياز مشغؿ لتمؾ الألعاب، كأيضا الأجيزة المحمكلة كالإنترنت، التي يكجد بيا المئات 

قع كمنتديات الألعاب. حتي إف الكطف العربي لـ يكف مف الألعاب الإلكتركنية، مف خلبؿ الدخكؿ لمكا

معزكلان عف التطكرات التي تحدث، إذ أف الألعاب الإلكتركنية انتشرت بشكؿ سريع كممحكظ بيف 

جميع فئات الكطف العربي، خاصا بيف الذككر، صغاران كانكا أك كباران، كىك أمر يستحؽ أف يقاؿ عنو 

اسة، ككؿ ظاىرة منتشرة في المجتمع ليا أسباب كآثار عمى ظاىرة اجتماعية تستحؽ البحث كالدر 

يجابية  كفي ىذه الدراسة سنتعامؿ مع نتائج كآثار ظاىرة  الشخص كالمجتمع سكاء كانت سمبية كا 

انتشار الألعاب الإلكتركنية سكاء عمى الفرد أك المجتمع كسكاء كانت إيجابية أك سمبية. كأيضا 

لمشركات المصنعة لتمؾ الألعاب الإلكتركنية، نظران لما ينتج عف ىذه  سنتعامؿ مع المسؤكلية الجنائية

الألعاب الإلكتركنية مف حيث المحتكل الذم يحرض كيحث الأطفاؿ كالكبار عمى العنؼ لأنو يقكدىـ 

 (10إلى تطبيقو في الكاقع. )

 

 

 

 

 

                                                           
 25، صـ1999 القاىرة، العربي، الفكر دار العقكبات، قانكف في العامة الأحكاـ شرح: إسماعيؿ إبراىيـ محمكد  10
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 -منيجية البحث: 

ة المعمكمات المتكفرة عنو، ككيفية عندما ننظر إلى المكضكع الذم سيتـ بحثو كمعالجة ظكاىره كطبيع

تحميميا ، فإنو يجب السير عمي منيج محدد ليذه الدراسة، كما يمكف الإجابة عف الإشكالية 

المطركحة، كىذا المنيج يتمثؿ في المنيج التحميمي الذم يمكف كصؼ كتحميؿ كتشخيص مكضكع 

فة لمكضكع البحث كالذم يتمثؿ البحث مف جميع أبعاده كجكانبو، مف أجؿ استجلبء الجكانب المختم

مف خلبؿ طرح الأثار الناتجة عف سكء استخداـ الالعاب الالكتركنية عمي الأشخاص كالمجتمعات، 

كالمسؤكلية  الجنائية الناتجة عف سكء ممارسة الألعاب الالكتركنية مف ناحية الشركات المصنعة ليا 

تب عمييا مع تكضيح المسؤكلية الجنائية عف بالإضافة إلي الشخص المستخدـ ليا كالعقكبات التي تتر 

 (.11تجنيد المراىقيف كزرع الميكؿ العدكانية للؤطفاؿ مع تفسير أثر الجيؿ لتمؾ المسؤكلية كأركانيا )

 -خطة البحث: 

 ماىية الألعاب الإلكترونية والجدل القانوني حوليا. -المبحث الأول: 

 خيا.نشأة الألعاب الالكتركنية كتاري المطمب الأول:

 الجدؿ القانكني حكليا. المطمب الثاني:

المسؤولية الجنائية لسوء استخدام الألعاب الالكترونية والعقوبات المترتبة  -الثاني:  المبحث

 عمييا 

 المسؤكلية الجنائية عف تجنيد الأطفاؿ كتنمية العنؼ لدييـ .المطمب الأول: 

                                                           
 34، صالقاىرة العربية النيضة دار، جنائيال لمقصد العامة النظرية( 1998) حسني، نجيب محمكد 11
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 استخداـ الألعاب الالكتركنية  العقكبات الجنائية المترتبة عف سكء المطمب الثاني:

 الشركط العامة لفرض المسؤكلية الجنائية المطمب الثالث:

أثر الجيل بالمسؤولية الجنائية عن سوء استخدام الالعاب الالكترونية وأركانيا  -الثالث: المبحث 

 وتطبيقاتيا

 أثر الجيؿ بأركاف جريمة سكء استخداـ الالعاب الالكتركنية   المطمب الأول:

 أثر الجيؿ بالمسؤكلية الجنائية    المطمب الثاني:

 تطبيقات القانكف عمى الألعاب الإلكتركنية العنيفة المطمب الثالث:
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 المبحث الأول

 ماىية الألعاب الإلكترونية والجدل القانوني حوليا

ءات بالرغـ مف اختلبؼ الأماكف التي يعيشكف فييا ، أك الانتما العالـ،إف الأطفاؿ عمي مستكل 

الدينية أك اختلبؼ الأعراؽ أك الطقكس ، بالرغـ مف ذلؾ كمو فإنيـ يشعركف بالحاجة إلى ممارسة 

ا بنكع  المعب  كالترفيو ، كيبدكف بالمعب حقا لتمبية تمؾ الرغبة. كمف المعركؼ أف الكبار يشعركف أيضن

ي مختمؼ العمر ، مف ذلؾ أف ىؤلاء البشر ، عم الرغبة، كنستنتجمف العفكية أحيانا بسبب تمؾ 

يمارسكف الألعاب ، لذلؾ يقكـ كؿ شخص بتأدية جزءنا مف يكمو في ممارسة المعب كالمشاىدات حتى 

 .(12) قصير.ينتقؿ مف التنفس العادم. يتألـ كغفؿ عف الجد الذم طكره كلك لكقت 

ب الأكثر شيكعنا يقكـ الأطفاؿ بتمبية تمؾ الرغبات بالقياـ بممارسة الألعاب المختمفة، كمف تمؾ الألعا

كالتي تختمؼ عف أنكاع الترفيو الأخرل مثؿ التمفزيكف كالراديك ، حيث  الفيديك،كممارسة ىي ألعاب 

 . (13)يقكـ اللبعب بمشاركة ديناميكية في المشيد الذم يتـ عرضو كيتحكـ في البيئة 

ف مف الشباب تقنيا إلى كقد حققت الألعاب الإلكتركنية كالكمبيكتر نجاحا كبيرا في شد ىؤلاء الممارسي

المعبة، حيث صارت الممارسة أسيؿ مما سبؽ. إف الأشخاص لا يحتاجكف إلى المعرفة بالكمبيكتر 

أسيؿ إلى حد كبير للبستخداـ،  الأجيزة الشخصيةحتي يككنكا قادركف عمى المعب، كصارت تمؾ 

كقد حققت نجاحا حيث أنيا مما ساعد عمى الانتشار  بنطاؽ كاسع مف ىذا النكع الفريد مف الألعاب، 

                                                           
 11،ص  2004، عمـ نفس المعب، الطبعة الأكلى، دار اليادم، بيركت، لبناف، ىايدة مكثقي (12)

احمد فلبؽ، الطفؿ الجزائرم كألعاب الفيديك، دراسة في القيـ كالمتغيرات، أطركحة دكتكراه، جامعة الجزائر، كمية  (13)
 . 08 ، ص2009-2008، قسـ عمكـ الإعلبـ كالاتصاؿ، الجزائر، العمكـ السياسية كالاعلبـ
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طريقة ترفييية تسمح للؤطفاؿ بالممارسة كالتجربة دكف النظر إلي خطر المسؤكلية أك العقاب، كما 

يقكمكا بممارسة اختبار مخاكفيـ مف أمكر معينة ككذلؾ أيضا الفشؿ في إنجاز أمكر أخرل مف خلبؿ 

 ألعاب الفيديك مف غير خكؼ مف الكقكع في الفشؿ.

 

 -لألعاب الالكترونية: مفيوم ا

تعد ىذه الألعاب مف أشير الألعاب في العصر الحديث عمي مستكم العالـ كالتي يمكف ممارستيا 

مف خلبؿ شاشات الكمبيكتر )ألعاب الكمبيكتر( أك شاشات التميفزيكف )ألعاب الفيديك(  ، أك حتي 

ف خلبليا تتكفر المتعة مف ممارستيا عمى كحدات التحكـ  أك أركقة الفيديك المخصصة ، كالتي م

تمؾ الألعاب . لمممارسيف مف خلبؿ تنافسات العيف كاليد، "التآزر بيف الرؤية كالحركة" أك قيكد القدرة 

كذلؾ مف خلبؿ العمؿ عمي تحديث البرامج الإلكتركنية. خلبؿ الأربعيف سنة الماضية، لقد  العقمية،

الأقراص المرنة إلى الألعاب ذات الأقراص حدث تطكر لألعاب الكمبيكتر مف ككنيا ألعاب ذات 

المضغكطة إلى الإنترنت ، كيككف ذلؾ بصكر ثلبثية الأبعاد ، كمعالجة سريعة عالية ، كنظـ صكتية 

معقدة تؤثر عمي مف يمارسكف ىذه الألعاب ، ك يمكف ممارسة اللبعب ليذه الألعاب كحدىا ، كيمكف 

 .(14)الإنترنت ممارستيا ضد خصكـ آخريف عمى الكمبيكتر أك 

كما أف ىذه الألعاب كاسعة الانتشار جدان، كحقيقة كاقعة ، كمشيكرة ، كىذه الألعاب كاحدة مف 

الألعاب التي يمارسيا الأشخاص مف مختمؼ الأعمار ك مختمؼ الأجناس لفترات زمنية طكيمة مف 
                                                           

رة، يا، الطبعة الأكلى، دار المسييا كما عمية في عصر العكلمة، ما لي، الألعاب الإلكتركنما حسني الشحركر يم (14)
 46 ، ص2008-1428عماف، الأردف، 
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كرة القدـ كاحدة مف  غير كمؿ أك ممؿ ، ككما أف الألعاب الإلكتركنية حققت انتشارا كبيرا ، صارت 

الأنشطة الشعبية التقميدية  كاسعة الانتشار ، فإف الأشخاص تقكـ بممارسة ىذه الألعاب الالكتركنية 

فتزداد انتشارا كيزداد  الاىتماـ بيا ،  ك النظر إلى ذلؾ الأمر بطريقة أكثر جدية كاىتماـ كذلؾ ىك 

لاستغلبؿ ىذه الجمعية الكاسحة لمعظـ اليدؼ منيا ،ك تيدؼ أيضا إلى البحث عف سبؿ مستحدثة 

الشباب بصفة خاصة مع تمؾ الألعاب الإلكتركنية في الأنشطة الأكثر متعة  ليـ كربما أكثر 

 .(15)فائدة.

كبالنسبة لبعض الأشخاص، تعد  ىذه الألعاب  حقيقة ، كما أشار جكنز ، حيث أنيـ منغمسكف فييا 

إلى: الألعاب التنافسية،  ألعاب المغامرات ،   كألعاب  أكثر مف مجرد الكاقع. ك تنقسـ ىذه الألعاب

 المحاكاة ، كألعاب البرمجة ،كالألعاب التعاكنية ، كألعاب الألغاز ، كألعاب الأعماؿ. عندما يتعمؽ 

 

الأمر بألعاب الكمبيكتر، يجب أف نعمـ أف ألعاب الفيديك مختمفة. بصفة عامة، كيكجد سبع فئات مف 

 ي:ألعاب الفيديك ، كى

كىذا النكع مف الألعاب يعتمد عادة عمى التنسيؽ بيف اليد كالعيف أكثر مف محتكل  . ألعاب الحركة:1

 الألعاب مثؿ الألعاب العدكانية الخيالية كالألعاب المغامرة.

كتمؾ الألعاب تؤكد عمى أىمية التخطيط كالتفكير المنطقي مثؿ الألغاز  . الألعاب الإستراتيجية:2

 كالشطرنج.

                                                           
  http: www.swalif.net// ة، مفية، نظرة أكثر جديحمد جبر، الألعاب الإلكتركنا (15)
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 كالتي تشتمؿ عمى حؿ المشكلبت كالاستكشاؼ. ألعاب المغامرات:. 3

كالتي تشبو ألعاب المغامرات، كلكف لا يعتمد التركيز عمى حؿ المشكلبت ،  . ألعاب لعب الأدوار:4

 فيي تقكـ عمى التطكير النكعي لمخصائص كيمكف أف يمارسيا مجمكعة أشخاص.

أك كانت فردية، فإف الإستراتيجية الخاصة بيا سكاء كانت فريؽ رياضي  . الألعاب الرياضية:5

 متشابية.

 ىذه لعبة تجسديو تحاكي الكاقع مثؿ كؿ التفاصيؿ العممية. . لعبة محاكاة:6

 ىذه الألعاب تـ تحكيؿ الكثير منيا إلى ألعاب كمبيكتر كىي ألعاب تعميمية. . الألعاب الكلاسيكية:7

بحث، سنناقش أصكؿ كتاريخ ألعاب الفيديك كلكي يتـ الحصكؿ عمى مقدمة شاممة لمكضكع ال

 كالنقاش القانكني حكؿ ألعاب الفيديك في ىذا المكضكع.

 المطمب الأول

 نشأة وتاريخ الألعاب الإلكترونية

، حيث أف الألعاب ىي 2003يرل "ألاف لكديباردار أف ىذه الألعاب مر بست مراحؿ حتى عاـ 

ـ ممارستيا عمى مختمؼ الأجيزة الإلكتركنية كأيضا عمى المرحمة المتقدمة مف ألعاب الفيديك التي يت

 التمفزيكف كاليكاتؼ المحمكلة كغيرىا. كتتميز كؿ مرحمة مف مراحؿ تطكر ىذه الألعاب بالتكنكلكجيا. 
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ارتفاع قكم كجديد في القطاع كظاىرة انييار مع تشكيؿ مسبؽ لممرحمة المقبمة. بدأت المرحمة 

 (16) ."ي العاـ الذم أعقب نشر كتاب "لكديباردار، أم ف2004السابعة في عاـ 

المرحمة الأكلى: التي ظيرت في أكائؿ الستينيات، كذلؾ عندما طكر عمماء الفيزياء الألعاب 

الإلكتركنية لتمضية الكقت أك مراقبة التكنكلكجيا ككانت لعبتا "بينج بكنج" ك "حرب الفضاء" التي 

رباء في أكائؿ الستينيات كنتيجة ذلؾ، اجتمعت الظركؼ ابتكرىا عمماء الفيزياء كميندسكف الكي

 17الاقتصادية كالفنية اللبزمة لظيكر ألعاب الفيديك

 .ابتكار ألعاب قكية 

 .يدخؿ التميفزيكف الكثير مف المنازؿ 

 .ممارسة الألعاب الميكانيكية كألعاب الأركيد بطريقة اجتماعية في الردىة 

 طفاؿ منذ الخمسينيات.تنمية القكة الشرائية لممراىقيف كالأ 

  تطكير استخداـ الكسائط المؤتمتة ، حيث أنيا لـ تعد مقتصرة عمى أجيزة الكمبيكتر الإدارية

 أك العممية.

، الذم Microchip Processeur Microكالعنصر التكنكلكجي المطمؽ في ىذه المرحمة ىك ظيكر 

أكؿ  Nolan Bushnelندما أسس ، ع 1972، كفي السنة التالية،  1971سنة  Intelأطمقتو شركة 

كظيرت أكؿ آلة أركيد إلكتركنية في لعبة الكلايات المتحدة "بكنغ". في  Atariشركة ألعاب فيديك 

                                                           
 المسيرة، دار الأكلى، الطبعة عمييا، كما ليا ما العكلمة، عصر في الإلكتركنية الألعاب الشحركرم، حسني ميا 16

 69، ص .2008-1428 الأردف، عماف،

 39، ص.2004 لبناف، بيركت، اليادم، دار الأكلى، الطبعة المعب، نفس عمـ مكثقي،  ىايدة  17
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دخمت السكؽ أكؿ لعبة تنس  1976آلة، كفي سنة  10000سنتيا الأكلى، باعت أتارم أكثر مف 

 (18مميكف دكلار.) 28بؿ مقا Warner Bros. Atariطاكلة فقط ، كفي نفس السنة اشترت شركة 

تستعد لإصدار  Appleإلى تكسع كحدات التحكـ المنافسة، كبينما كانت  Atariأدل النجاح الفكرم لػ 

 ، كلقد أدت كفرة ىذه المنتجات التي يصعب تحديثيا إلى إنياء الدكرة الأكلى مف  Apple 2كمبيكتر 

 

البطؿ الأكؿ في المرحمة  Bosch Atariك سيبقى  Boshnarك  1977ألعاب الفيديك في عاـ 

 .(19) الثانية مف لعبة الفيديك

المرحمة الثانية: كلقد بدأت ىذه المرحمة في إصدار أكؿ نمكذج لكحدة التحكـ المتعددة للؤلعاب مف 

، كالتي تضمف أماف الألعاب ، بأىداؼ كشركط جديدة ، لذلؾ ظيرت صناعة VCS2600أتارم 

-Pac-Man" Pacت ىذه الألعاب في تمؾ الفترة. اخترع رمز "نشر الألعاب )نسخة ديجيك( ، ككان

Man "Tour iwatani لشركة "Namco Corporation  في الياباف، حيث تـ شراء أجيزةVCS 

مميكف دكلار. كلقد أثارت تمؾ الأرقاـ خياؿ التجار كالمتضرريف،  22التي تـ بيعيا  بعد ذلؾ مقابؿ 

النكع مف الألعاب ، كالتي قد كصؼ العديد منيا بالفقر. لقد أدم  كالذم قد أدل ذلؾ لزيادة إنتاج  ىذا

صعكد أجيزة الكمبيكتر كقمة الإبداع إلي ظيكر العديد مف نماذج التحكـ كعمي أنيا آلات قديمة، 

، كمقابؿ ذلؾ صارت الخسائر كبيرة ، كباع كارنر أنشطة  1983كلقد انيارت المبيعات  مف عاـ 

                                                           
 36، ص.2009 العربية،السنة النيضة دار القاىرة. التاريخي. كتطكره بالبشر الاتجار :الرشيد محمد أحمد أسماء 18
 كمية جامعة الجزائر، دكتكراه، رسالة كالمتغيرات، القيـ في دراسة الفيديك، كالعاب الجزائرم فلبؽ، الطفؿحمد ا (19)

 .113ص  .،2009 كالاتصاؿ، الإعلبـ عمكـ قسـ كالإعلبـ، كالسياسية العمكـ
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ركات الكمبيكتر. مؤسس صناعة "ككمكدكر" كفرع الألعاب بيف قكسيف جاء المراقب "أتارم" لأحد ش

مف شركة "نامكك" اليابانية كفي أثناء ىذا الكضع قامت كسائؿ النشر بالإعلبف عف انتياء ألعاب 

الفيديك، كلكف في الكقت ذاتو ، شركة "نينتندك" كتـ تأسيسيا في القرف التاسع عشر كتخص في إنتاج 

الكرؽ كألعاب المكبي كألعاب الجيب ، كقامت بالإعلبف عف الإصدار الأحدث مف مؤسسة لألعاب 

كحدات التحكـ. شيد "نيس" دخكؿ اليابانييف إلى عالـ ألعاب الفيديك. كأصبح "نيس" محبكب 

 (20)اليابانييف في أقؿ مف ثلبثة أشير، كيرجو ذلؾ النجاح إلى ثلبثة أسباب

 ت التي تنافسة.عدـ زيادة السعر عف نصؼ سعر المنتجا .1

في أف يتحكـ في الألعاب عمى كحدات التحكـ التي  Nintendoالتكنكلكجيا التي تسمح لػ  .2

 سنكات. 10-8تخصيا، كعمى ذلؾ ضماف الجكدة كتصنيفيا لمدة 

بطؿ نيس المميز ىك ماريك، رصاصة ذك شارب كقد بدأ نيس المسيرة مع مصارعة الغكريلب  .3

 لخياؿ في ألعاب الفيديك.المجنكنة دكنكي ككنج. صناعة ا

كقعت تمؾ المرحمة بشكؿ رئيسي في أكركبا كالكلايات المتحدة، مع تطكير أجيزة  المرحمة الثالثة:

،  1986في عاـ  Atari ST، ك  Amstradك  Sinclairك  Commodoreالكمبيكتر المنزلية 

ل في العادم كالجكدة كالتي بمغت ىذه المرحمة الذركة . كتمؾ الألعاب تسمح بمعب مباريات آخر 

يتـ إعادة إنتاج ىذه التسمسلبت  -الرسمية كالصكت بنظـ مختمفة عف المكجكدة في مستكل آخر. 

بجانب الشاشة في كؿ مرحمة ، كيسمح  بإعادة الإنتاج في شريط كذلؾ في الكقت الفعمي  ، كذلؾ 
                                                           

 السنة.  الأكلى الطبعة القانكنية، للئصدارات القكمي المركز القاىرة. بالبشر. الاتجار جرائـ: البيجي محمد إيناس 20
 93ص ، .2013
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نيات لمكسائط المتعددة. الأمر لـ يكف متاحا  قبؿ ذلؾ . كما أف ىذه الحكاسيب تسمح باكتشاؼ تق

" المستقبمييف مياراتيـ كذلؾ مف خلبؿ ألعاب Infographistكقد أظير العديد مف المكسيقييف ك "

 .Atari ST"(21)" أك "Amigaمثؿ "

كبسبب ظاىرتيف انتيت ىذه المرحمة: الزيادة  الغير قانكنية للؤلعاب ، ك ضعؼ خاصية تكرار تمؾ  

كصارت تمؾ الآلات عاجزة عف مكافقة النماذج المالية كالتقنية الآلات )كؿ نفس( بصفة خاصة. 

" أك pCلكحدات التحكـ الحقيقية التي أتت مف الياباف أك مع أجيزة الكمبيكتر الكاقعية مثؿ "

"Apple كقؼ كؿ الصناع لتمؾ الأجيزة عف إنتاجيا كأعمف الغالبية عف افلبسيـ،  1989"، كفي عاـ

 في أفضؿ حالاتيا ككادت أف تحتكر السكؽ.كبقيت نينتندك في الياباف 

كتمؾ المرحمة تتطابؽ مع الانتصار الياباني الكامؿ الذم تمثمتو "نينتندك" عبر "نيس"  المرحمة الرابعة:

سكبر، كالانتصار الياباني الكامؿ الذم تمثمتو شركة "سيجا" شبو المممككة  كذلؾ مف خلبؿ لعبة 

مبيكتر للؤلعاب مف خلبليا، كألعاب الألغاز كالمغامرات مثؿ "ميغادريفير". حيث تطكرت أجيزة الك

"Myst" أك "Seven Quist" كألعاب لعب الأدكار مثؿ ، "Fantasy Final كبقرب نياية تمؾ ، "

 (22في تجاكزت مالي أكه.) Sega Heroes، بدا   1995المرحمة في عاـ 

 

 

                                                           
 114أحمد فلبؽ، المرجع السابؽ، ص   (21)
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تبنى عمي  الكسائط المتعددة كتقنياتيا كتمؾ المرحمة تتطابؽ مع الألعاب التي  :المرحمة الخامسة

ا ليذا الغرض: كىك معالجة الصكر الثلبثية الأبعاد أثناء الكقت الفعمي ،  التي طكرت خصيصن

كالحكسبة المتكازية لػ "المعالجات المبتكرة" ، كالعمؿ عمي استخداـ الأقراص ذات الطابع المضغكط 

 (23كالألعاب عمى الإنترنت كالشبكة المحمية )

ا أنو تـ ادخاؿ لاعب جديد إلى مشيد لعبة فيديك "سكني" خلبؿ تمؾ المرحمة بمعبتو "بلبم ستيشف كم

بلبم ستيشف بلبم ستيشف". أثناء تمؾ المرحمة، زاد الصراع بيف "سكني" ك "نينتندك" ، كالذم ترتب 

داية لبطمة ، التي "انسحبت مف سكؽ أجيزة الألعاب" ، ك ىذه المرحمة  كانت بمثابة ب Segaإزالة 

ك  Everquist". مجيء. بالإضافة إلى ظيكر ألعاب العالـ الرسكمية )Laura Croftألعاب الفيديك "

Ultima Online" كألعاب تتعدد فييا اللبعبيف )FPS كىي ألعاب تقكـ عمى ميارة الرماية مختمفة ،"

يب، كتمثؿ لعبة كحده في ساحة كحدة التحكـ بالج Nintendoىك  Half-Lifeالأسمحة. كلـ يزؿ 

"بككيمكف" المختصة بيا جكا حديثا مف براءة الطفكلة ، كقد تعدت  ألعاب الفيديك كأعماليا مبيعات 

، حدث ادماج 2001تذاكر السينما ، كازدىار صناعة النشر مع ازدىار الاقتصاد الجديد. كفي عاـ 

ترتب عمي حدكث أزمة  لمعبة في سكؽ الإنترنت. كعكد مسبقة خمطت بيف انسحاب المضاربيف مما

 لـ تحدث مف قبؿ في عالـ الألعاب الإلكتركنية كألعاب الفيديك.

                                                           
 ، .2008 السنة العربية. النيضة دار القاىرة. تطبيقية. تحميمية دراسة الدكلية الجريمة: عبيد صالح أبراىيـ حسنيف 23
 62ص
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كالصراع العنيؼ " Microsoft كتمؾ المرحمة السادسة بدأت بدخكؿ "ميكركسكفت المرحمة السادسة:

يكس بككس Game Cube كغايـ ككب PS2 - 2القائـ بيف عارضات التحكـ: بي أس  كا 

XBOX.. 

كتمؾ المرحمة ليا خصاص منيا ظيكر لنماذج التحكـ اليدكم التي حممت مف  ة:المرحمة السابع

بنسخة حديثة تمامان أطمقتيا  2004خلبؿ العمالقة الثلبثة، كتمؾ المرحمة بدأت أثناء دخكؿ عاـ 

 كما تـ "، Nintendo DS "نينتاندك" كىذا عبارة عف جياز تحكـ يدكم متنقؿ "نينتاندك دم أس

كالذم تـ عرضو في الأسكاؽ " PSD" بؿ سكني عف إصدار جياز بلبيستايشف متنقؿالاعلبف مف ق

 (24). 2004اليابانية في سبتمبر 

في الأسكؽ الأمريكية، كتظاىرت تمؾ الشركة في  PSD، تـ طرح جياز سكني 2005في مارس 

جياز  ،2005المؤتمر العالمي المنعقد لألعاب الفيديك كقد عقد في لكس أنجمكس في شير مايك 

، كقد أطمقت شركة مايكركسكفت أثناء 2006، الذم طرح في السكؽ في بداية عاـ 3بلبم ستيشف

 .(25)إكس بككس" 360 - 360الجديد "إكس بككس  2005النصؼ الأكؿ مف عاـ 

، في التغير 2006كىذا الجيؿ الحديث قد ساىـ في شاشات التحكـ، كالتي تـ إصدارىا في عاـ 

المطكريف بالتكيؼ معو، كحدث ذلؾ مف خلبؿ التعمـ السريع لنظـ جديدة التكنكلكجي الذم فرض 

                                                           
. بيركت. كالآداب كالفنكف لمثقافة الكطني المجمس". وكمستقبم كاقعو" الالكتركنية الألعاب2016 فرغمي بكنيو،آلاف 24

 36، صلبناف
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لمتطكير الذم فعمو صانعي عرض التحكـ، حيث قمؿ مف شأف تمؾ المرحمة في كثير مف الأكقات، 

 كلكف آثارىا كانت كبيرة عمى ميزانية الإنتاج.

 الفرع الأول

 مجالات الألعاب الإلكترونية وأنواعيا

 لألعاب الالكتركنية كأنكاعيا كسنذكرىا فيما يمي:كقد تتعد مجالات ا

 مجالات المعب الالكتروني: -أولا

يكجد مجالات خمس رئيسية يمكف مف خلبليا ممارسة ألعاب الفيديك ، كذلؾ بعدما شيد مجاؿ 

 الألعاب الالكتركنية  تطكرنا ىائلبن ، حيث يقكـ كؿ نكع بتقديـ أعددنا كبيرة مف تمؾ الألعاب ، لأف ىذه

الألعاب ىي التي يتـ ممارستيا في تمؾ الأماكف تختمؼ عف ألعاب الفيديك ، كذلؾ لأف تمؾ الألعاب 

ك  Katariيتـ ممارستيا عمى الياتؼ فقط عمى لكحة مفاتيح الياتؼ، كالتي تعد مف النظـ القديمة في 

Nitando:كيمكف تقسيـ ألعاب الفيديك إلى المجالات الآتيو . 

يتضح لنا أنو في المستقبؿ أف ألعاب الياتؼ المحمكؿ ىي السائدة فيو  لمحمول:ألعاب الياتف ا -1

، ككما يتضح أيضا مف مختمؼ الاستثمارات العالمية مف خلبؿ كبار الناشريف. كقد أظيرت الدراسة 

أف التنكع في )آلاؼ الألعاب( كالنمك ، كاختلبؼ أنكاع ألعاب الفيديك  GFKالتي أجرتيا شركة 
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أدت إلى تغير كبار ألعاب الفيديك إلى ىذا النكع مف الألعاب. كيكضح التحميؿ بكاسطة  المكجكدة ،

"GFK(26)" أف أنكاعنا معينة أكثر شيكعنا مف الأنكاع الأخرل 

)أكلا لعبة رياضية بالإضافة إلي الألعاب الكلبسيكية ثـ لعبة التقميد كأخيرا ألعاب المجتمع( يتطمب 

مختمفة لميكاتؼ المحمكلة حتي تتمكف مف تشغيميا كلأف الكثير اليكاتؼ  تكييؼ ىذه الألعاب مع أنكاع

المحمكلة الحالية لا تقدـ نفس الميزات التقنية )العرض ، كأزرار التحكـ ، كما إلى ذلؾ( ،كبالتالي 

ىناؾ المئات مف  أنكاع الألعاب المختمفة، كلكف أسعار البيع لممستيمكيف لا تزاؿ في متناكؿ 

 .(27)الجميع.

كىي عبارة عف برنامج لممعمكمات كىك تمقائي الألعاب الإلكترونية عمى جياز الكمبيوتر:  -6

"Logiciel يتـ تثبيتو عمى جياز الكمبيكتر الشخصي كيمكف تبادؿ المعمكمات مف خلبلو بيف ،"

الفأر(، الأنظمة الأكتكماتيكية للؤلعاب، كمف بيف تمؾ الإمكانية يمكننا ذكر الثنائي )لكح الكتابة ، 

لمكمبيكتر، كالماكس يمكف مف خلبلو الكصكؿ المذىؿ السريع إلى الكثير مف الضكابط التي تساعدىا 

لكحة المفاتيح أك الكتابة ، كالراحة أيضا. كيمكف  تكصيؿ جياز اللبعب بالأجيزة الأخرل التي تككف 

ب كالسباقات. كتتـ تمؾ أفضؿ لو، مثؿ عصا تكجيو المركحية أك السيارات أك الطائرة لألعاب الحرك 

الصكرة بكاسطة شاشة الكمبيكتر كيمكف إخراج الصكرة بشكؿ أكبر مف خلبؿ شاشة خارجية، أك نظاـ 

                                                           
. القاىرة كالتكزيع، لمنشر كتاب دار. المكتبات في الخبيرة كالنظـ الالكتركنية الألعاب2019(. .)زيف اليادم، عبد 26

 .مصر
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ثلبثي الأبعاد. كيجب تكصيؿ الصكت بمكبر خارجي أك اخراج الصكت لمكصكؿ إلى جياز تحسيف 

 .(28)الصكت

التي يقكـ بيا الناشريف مف أجؿ اقتحاـ إف المحاكلات  الألعاب الإلكترونية عمى شبكة الأنترنت: -5

الخصكصية  عمي الإنترنت ليست كبيرة لمغاية كيرجع السبب في قمة أىمية الإنترنت، كلكف ضجة 

الإنترنت دفعت العديد مف الجيات المختمفة إلى الانتظار، كقد تخمي الناشريف عف الأنشطة العقيمة، 

مؾ التكنكلكجيا ، كيمكف تدكيف الملبحظات الآتية عمى كلكف خلبؿ العاميف الماضييف رجع الاىتماـ بن

 النشاط في ىذا المجاؿ:

 تطكير البكابات لتككف بمثابة كاجيات لمناشريف ليمكف عرض مجمكع التشكيمة كتسكيقيا. 

  تطكير ىذه العناكيف التي تقبؿ لمممارسة عمى الخط، عمى أجيزة الكمبيكتر أكلا ثـ عمى

 الإنترنتعارضات التحكـ المكصكلة ب

 تحميؿ نظـ التحكـ بعناكيف قابمة لمممارسة عمى الخط بجياز الكمبيكتر. 

 طرح عناكيف قديمة قابمة لمممارسة بالمجاف عمى الخط. 

 تسيير نظاـ الألعاب عمى الخط باقتراح الألعاب المتعددة اللبعبيف بكثافة (multijoueurs 

jeux  massivement ) اب السريعة عبر الخطأك الخدمات التجارية أك الألع . 

 (29)نشر كتطكير كتسيير كتكزيع الألعاب المتعددة اللبعبيف بكثافة. 
                                                           

ي عند يياضي الجماعي الترفيا في الحد مف ممارسة النشاط البدني الر ىك كأثر يديد ، ألعاب الفر نمرك يبش (28)
دة ببئر مراد يف الجدي، القطاع العاـ، دراسة حالة عمى متكسطة البسات(سنة 15-12ف ذككرا )يف المتمدرسيقىالمرا
ية ية البدية التربيجية كمنية، نظر ياضيكالر ة ية البدنيد التربير، جامعة الجزائر، معيالجزائر، رسالة ماجست –س يرا

 .85،ص  2008اضي، الجزائر، ية، تخصص الإرشاد النفسي الر ياضيكالر 
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لكحة التحكـ ىي عبارة عف جياز كمبيكتر إلكتركني  الألعاب الإلكترونية عمى عارضات التحكم: -9

متخصص في تنفيذ كظائؼ محددة لو، كىك جياز بمكاصفات عالية ككفاءة عالية الجكدة جدان، 

كف مف معالج كالمعالجات المكجكدة في كافة أجيزة الكمبيكتر الشخصية المتاحة ، كحتي يتـ بيع يتك

أجيزة الألعاب الإلكتركنية بسعر متكسط ، يتـ استخداـ المعالجات المنتشرة  في السكؽ عمي نطاؽ 

كلا يتـ كاسع كلا يتـ استخداـ  المعالجات الحديثة ، كالتي  ما يككف في الغالب سعرىا مرتفع. 

استخداـ تمؾ التقنيات الحديثة إلا في أجيزة بمكصفات خاصة ، كما أنيا مادة فريدة بنكعيا يزكد بيا 

 جياز لإنتاج الصكت كالصكرة، كأدكات الدخكؿ لنظاـ المعبة، صارت تمؾ الأجيزة أكثر انتشار مثؿ 

 

ييؿ المعبة كتبسيطيا الكمبيكتر الشخصي كيتـ تبادؿ المعمكمات بيف كافة الأنظمة الآلية لتس

 كمراقبتيا.

كذلؾ النكع مف الأجيزة منتشر بشكؿ كبير، كيتـ  أجيزة قاعات الألعاب الإلكترونية العمومية: -3

جذب الأجيزة لأذكنات التحكـ المختمفة ،كشاشة لإخراج الصكت ، كالجياز الرئيسي المثبت لجمع 

لتي تتككف أيضا مف عده أزرار مختمفة في القطع النقدية، كجياز تحكـ يتككف مف لكحة القيادة كا

عمميا ككظائفيا بالإضافة إلى أدكات أخرل مثؿ : مدفع رشاش أك مسدس أك مقعد دراجة نارية أك 
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 سيارة أك مقبض ، كيمكف التمييز بيف نكعيف أساسييف مف أجيزة المعب الإلكتركنية في ىذه القاعات

(30) 

كف مف خلبليا برمجة لعبة كاحدة فقط كعمى أساسيا تعمؿ كىذه الأجيزة يم أجيزة أحادية المعب: -أ

 كافة أجيزة القيادة كالتحكـ، كيمكف المشاركة في المعبة بكاسطة شخص كاحد أك مجمكعة أشخاص.

بسبب التبسيط الذم  1980كقد ظيرت ىذه الأجيزة في بداية الثمانينات  أجيزة متعددة المعب: -ب 

لذم يسمح بتغيير نظاـ المعبة مف الداخؿ مف حيث الزماف ا Jamma مف خلبلو تـ اختراع نظاـ

 (31) .كالمكاف كطريقة المعب

 ثانيا: أنواع الألعاب الالكترونية:

مثؿ باقي التصنيفات، كالتصنيؼ للؤلعاب الإلكتركنية فيو أنكع مف التناقض. تعدد "الدعامات" كتزايد 

ا ما يدفع المنظريف إلى زيادة الأنكاع الفرعية المنتجات اليجينة التي تكجد بداخؿ نطاؽ الأنكاع ، كىذ

التي تكجد بداخؿ الأنكاع العمكمية ، كىذا يؤدم إلى الخمط كالمبس كمع ىذا يمكف ضـ تمؾ التنكع 

لتحديد عدة انكاع كبرل، يككف لكؿ كاحدة منيا خصائص معينة لدل اللبعب، كتتميز بتكحد ىدفيا 

 .لعاب الحركة كالألعاب الاستراتيجية كألعاب المحاكاةكبتشابو قكاعدىا ، كتمؾ الأنكاع ىي: أ

 العاب محاكاتية : Simulation games  كىذه الألعاب تتميز بقدر عالي مف الكاقعية

 كتتطمب  مف اللبعب الخبرة الكبيرة في مجاليا، ليذا لـ يكف غريبا أف خمؼ  تمؾ الألعاب 

                                                           
 45، صالاصطناعي الذكاء برامج كظيكر الضرر عمى القضاء 1987فج. ستيف فرانؾ،  30
 36، صلبناف. بيركت مكاقؼ، منشكرات. الاصطناعي الذكاء أساسيات2017عادؿ النكر، عبد 31
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نماذج المرتبطة  مف الطائرات أحيانا بعض مف المؤسسات العسكرية مثؿ سمسمة مف ال

 المقاتمة الأمريكية.

  ألعاب قتاليةFighting games:  كىذه الألعاب تبني عمى المكاجيات القتالية، كالتي تقكـ

عمى فنكف الدفاع عف النفس ، مثؿ الكاراتيو أك الملبكمة، فنكف الدفاع عف النفس الآسيكية 

 المختمفة.

  ألعاب إطلاق النارShooter games:  كىذه الألعاب تقكـ عمي إطلبؽ النار كاستخداـ

 (32جميع الأسمحة عمى أىداؼ حية مختمفة. )

 :العاب المغامرات Adventure games  كىذا النكع مف الألعاب يتميز بتعدد أنكاعو التي

تقكـ عمى جانب القصة جنبا مع فعؿ المعب نفسو. كاللبعب يرسؿ في رحمة بحث كيكجد 

مامو لحميا كالظركؼ التي يجب أف يختار فييا المسارات الكاجب مجمكعة مف الألغاز أ

اتخاذىا. تمؾ النكعية مف المعبة يكجد لدييا بيئة يمكف مف خلبليا أف تنشأ تماما كأجكاء ما 

 قبؿ  المستقبؿ في الفضاء أكما قبؿ التاريخ.

 ألعاب الحركة: Action games عب كىذه الألعاب تقكـ عمى عمؿ مادم، حيث إف اللب

يعتمد بحرؼ إلكتركني ضمف ظركؼ معينة يطمب منو محاربة أك تسمؽ أشياء مثؿ الجباؿ 

 (33أك الجرم.)

                                                           
 54، صمصر3ع .. العربية التربية مستقبؿ. الاصطناعي الذكاء1995. أديب غنيمي محمد 32
، مصر. الإسكندرية الحديث، المصرم المكتب مطابع. الاصطناعي كالذكاء الحاسب1997. فيمي طمبة محمد 33
 63ص
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  الألعاب التقميدية:Jeux Traditionnels  كىي الألعاب الكرقية كىذه الألعاب الأكثر

اشتيارا بيف الألعاب الاستراتيجية. كالبعض مف تمؾ الألعاب تكجد في نظاـ "كيندكز"، كىذه 

 ثر عمى جميكر كبير نادرا ما يصؼ نفسو كلبعب.تؤ 

ألعاب غير المصنفة: يشير ىذا المصطمح بشكؿ عاـ "المعبة الإلكتركنية" إلى نكع مف الأنكاع السابؽ 

ذكرىا . كبالرغـ مف ذلؾ، يكجد برامج الألعاب ، كبرامج الكسائط المتعددة  التي لا تصنؼ ضمف 

حاكاة ،أك ألعاب التفكير. يكجد ثلبثة عناصر مف ترفيو ألعاب العمؿ، استراتيجية كألعاب الم

 الكمبيكتر التي لا تكجد بكاسطة نماذج التحكـ: أكلا يكجد " ألعاب تعميمية تتشكؿ في ألعاب 

عامنا ، كغالبا ما تظير في أشكاؿ  12المغامرات الحقيقية. يتـ تكجيو ىذه الألعاب للؤطفاؿ دكف سف 

 رسكـ متحركة تفاعمية"

غاز تتميز بتكافؽ أفضؿ الألعاب، أما الفرؽ فمكمكنو في طبيعة الألغاز، لأف  غالبيتيا ضمف كالأل

تماريف المنطؽ ، كبعض مف خصائص الألعاب يككف عنصر التفكير كالمراقبة ىك أساس نجاحيا ، 

 كلكف يجب ألا يتـ الخمط بينيا كبيف برامج الدعـ الأكاديمي، حيث يييمف المعظـ منيا عمى المعب

 غير سكية لمجرد تسكيؽ المعبة فقط. تربيةكيضيؼ عبارات 

كفئة أخرل، يصعب كضع "الأعماؿ الفنية التفاعمية مف ضمف الفئات السابقة أك كاحدة منيا.   

كبعض البرامج تترابط مع الأعماؿ المعركضة، سكاء في المسارح أك المتاحؼ. نجد مشاىد الفيديك 

لمتكافقة مع الحركات أك أصكات المتفرجيف، كفي ىذه المكاضع كنسمع الأصكات كاليياكؿ الفنية ا

يحدث الفأر". "كائف الرصد"، كىنا الكتابة كالتقنيات السينمائية كالرسـ يتكافقكا ضمف علبقات مميزة 
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مع اللبعب الذم يقكـ  بإظيار المكاىب لاكتشاؼ الثراء الشعرم في ىذا الصدد. كتمؾ الألعاب 

لتي تعيد الحكايات الشعبية المعركفة كقصص الأطفاؿ أك القصص الأدبية، بناءىا كلبسيكي، فيي ا

كلما كانت تمؾ الأقراص تتشابو مع ألعاب المغامرات، لأف اليدؼ الأساسي العمؿ عمي اكتشاؼ 

الأمكر الخفية افتراضيا، كترؾ فراغ كبيرة لمخياؿ، كتمؾ المعبة تسمح لمطفؿ باستخداـ الأدكات التي 

استعماليا كما يرغب في اختراع قكاعد لنفسو ، لأف  الألعاب الشعرية التفاعمية تمؾ تجعمو حرا في 

ا. لمبالغيف  .(34)مكجكدة أيضن

كيقدـ "ستيفاف ناتكيف تصنيفان آخر اعتمد فيو عمى أعداد الممارسيف لمعبة في ذات الكقت، كيضـ 

في شكؿ متكافؽ أك الأنكاع التي سبؽ ذكرىا في التصنيؼ الأكؿ بطريقة ما أك بأخرل، أم 

اصطناعي بينيما، كبناءا عمي ذلؾ يكجد نكعاف مف ألعاب الفيديك: ألعاب لاعب كاحد، كألعاب 

 (35متعددة اللبعبيف.)

كصفة تمؾ الألعاب أف اللبعب الاعب يكاجو فييا خصمنا  أ. الألعاب التي يمارسيا لاعب بمفرده:

ىذه الألعاب، كىي ألعاب الحركة كألعاب المحاكاة كاحدنا، كىك الجياز، كتقع الألعاب السابقة ضمف 

 كألعاب الاستراتيجية

كنجد نفس الألعاب السابقة مف ضمنيا، كذلؾ لأف الأنكاع تعطي  ب. الألعاب التي يتعدد اللاعبين:

طرقا لمعب سكاء منفردا أك مع عدة لاعبيف، عمي الرغـ مف اختلبؼ دكافع اللبعبيف في ذلؾ النكع، 

                                                           
 .109حمد فلبؽ، المرجع السابؽ، ص ا (34)

 103، ص۲۰۰۲ الشركؽ، دار - الثانية الطبعة الدستكرم، الجنائي القانكف سركر، تحيف أحمد. د 35
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لعاب التي تمارس بلبعب كاحد بعد تطكيع اجتماعي يفمت أحيانا مف التحاليؿ النقدية فإذا كاف للؤ

 (36) .كالسطحية، فيككف النظرة الاجتماعية ىي الأساس في الألعاب المتعددة اللبعبيف

الألعاب التي يتعدد فييا اللبعبيف قد تككف تعاكنية، كىنا يمارس اللبعبكف ضد الجياز، أك تنافسية، 

رس اللبعبكف بمفردىـ أك ضمف فريؽ ضد بعضيـ البعض، كالألعاب التعاكنية ىي امتداد كىنا يما

للؤلعاب التي تمارس بكاسطة لاعب الكاحد مع إضافة الجيد الجماعي حتى يتـ التغمب عمى الجياز. 

كألعاب المسابقات تركز عمى عناصر أخرل حتي يتـ تقريبيا مف الألعاب الرياضية أك المجتمعية 

يتـ تصنيفيا ضمف ألعاب المحاكاة في التصنيؼ الأكؿ، كالفرؽ الأساسي بيف الفئتيف مكمكنو التي 

في معرفة القكاعد، كلا يعرؼ قكاعد المعبة المحددة في الألعاب التي يتـ فييا  الجياز بمكاجية 

في لعبة اللبعب ، كعمي ىذا يككف التحكـ في التعمـ جزءا مف المعب كالعلبقة بيف اللبعب )اللبعبيف 

التعاكف( كجياز الكمبيكتر ليست تناظرية أك تماثمية، كيجب أف يككف اللبعبيف متساكييف في مدم 

في  المعرفة بقكاعد المعبة في الألعاب التنافسية، حتى كلك لـ يقبمكا أحيانا عدـ لعب نفس الدكر

 .(37)المعبة

ؽ أك ألعاب مفردة، كيعني ذلؾ إف الألعاب التنافسية ليا كضعيف كما سبؽ الذكر: مباريات الفري

" لقد كضعت في الألعاب للبعب كاحد كأيضا ينطبؽ عمى ألعاب Partieداخؿ الفريؽ. مفيكـ "

                                                           
 ،"مقارنة دراسة" المدة قصير الحبس مكاجية في المعاصرة الجنائية السياسة الله، عطا محمد يعبد الغن شيماء. د 36

 .2015 أكتكبر – 58 العدد المنصكرة، جامعة الحقكؽ كمية – كالاقتصادية القانكنية البحكث مجمة

  .110حمد فلبؽ، المرجع السابؽ، ص ا (37)
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متعددة. سكاء كانت الدكرة قصيرة مثؿ سباقات السيارات، أك ألعاب العمؿ، كفي أغمب حالات القتاؿ 

 جية. كلكف بالنسبة للؤلعاب التي أك رمي الألعاب، كأيضا مع الدكرات الطكيمة ىي ألعاب استراتي

 

تمارس بغير بطكلات، فتمؾ ألعاب مستمرة، لأف المعبة لا تتكقؼ عف التطكر حتى لك تكقؼ بعض 

 .(38) المعباللبعبيف عف 

 الفرع الثاني

 واقع الألعاب الإلكترونية في الدول العربية

إلي أكثر كاقعية كذلؾ ضمف  إف التطكرات الكبيرة التي حدثت لمتكنكلكجيا جعمت التصكير السطحي

إطار ألعاب الفيديك التي تطكرت بشكؿ كبير كممحكظ حكؿ التكنكلكجيا الحديثة التي مازلنا نعاني 

منيا، كالمؤسؼ أف الأطفاؿ ىـ مف يفضمكا ممارسة ىذا النكع مف الألعاب سكاء في المنزؿ أك مع 

الأساسي ىك مصالح الأسرة المالية  فقط الأصدقاء بالرغـ مف القيكد التي كضعت عمييا، لأف الدافع 

 .(39)، ربما بسبب الضغط الذم مارسو كالديو عميو. 

إف ألعاب سكني بلبم ستيشف ليست ىي فقط المطركحة في متاجر الدكؿ العربية، فيناؾ نينتندك، 

إكس بككس، سيجا كغيرىا مف الألعاب، كلكف أجيزة البلبم ستيشف ىي الأكلي في ىذا المجاؿ بلب 

نازع، كذلؾ لأف جكدة تمؾ الألعاب عالية، كذلؾ مف حيث الصكر ثلبثية الأبعاد كتقنية الرسكمات، م

                                                           
 111أحمد فلبؽ، نفس المرجع، ص  (38)

دة إعلبـ تؾ ية، جر ية المكاز يمكسة، السكؽ الإلكتركنيف مد العصرنة كجزر الية بير ركاب، الألعاب الإلكتركنيمن (39)
 5، ص2006أكتكبر  29إلى  22 ، مف05ة، العدد يالأسبكع
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كاقتراح السيناريكىات لتمؾ الألعاب أكثر جاذبية مف غيرىا، كلكف أقراص الألعاب المختمفة أسعارىا 

يشف في الدكؿ مخفضة كأكثر تكافقان مع البلبم ستيشف، كىك العامؿ الأساسي في انتشار البلبم ست

 (40العربية بشكؿ كبير.)

مف الأشياء الإيجابية، لكنو يحمؿ  يحمؿ العديدكلما كاف اندفاع الأطفاؿ تجاه الألعاب الإلكتركنية 

في طياتو العديد مف المخاطر الصحية ك الثقافية كالسمككية  التي ينبغي أف نكجو ليا الاىتماـ. كلا 

عمى الطفكلة كالمراىقة فحسب، لأنيا تمتد أيضا إلى فئة  االكلبـ مقتصر يجب أف يتصكر البعض ىذا 

 الشباب.

 

كفي ضكء العصر كطبيعتو ، كما يشيده مف تطكرات تكنكلكجية متتالية في جميع نكاحي الحياة 

الاجتماعية، كالتثقيفية، كالتعميمية، كالتركيحية، فإف مف المتكقع مف الأسر العربية المعاصرة، عمي 

خط الدفاع الأكؿ عف الأطفاؿ، كيجب أف تقكـ تمؾ الأسر بالعمؿ عمى تطكير  اعتبار أنيا تمثؿ

مياراتيا التقنية كمعارفيا المعاصرة كذلؾ بصفة تدريجية حتي تتمكف مف التكجيو كالإشراؼ عمي 

الأطفاؿ أثناء استخداميـ  لتمؾ التقنيات الحديثة، كمشاركتيـ أيضا بكؿ ما يفعمكنو  مف تعمـ مف 

كقكؼ في كجو التحديات كالمخاطر، كالعمؿ عمي تشكيؿ درع  حماية للؤطفاؿ كالعمؿ عمي خلبليا كال

تكعيتيـ كعمى نشر الثقافة الايجابية بينيـ، كىناؾ بعض الدراسات التي تشير إلى أف تمؾ الألعاب 

ساعات طكيمة مع تمؾ الألعاب كلا يتـ  يقضي تجعؿ الطفؿ معاديان لممجتمع، ليذا فإف الطفؿ 
                                                           

 ،"مقارنة دراسة" المدة قصير الحبس مكاجية في المعاصرة الجنائية السياسة الله، عطا محمد الغنيعبد شيماء. د  40
 26ص ، .2015 أكتكبر – 58 العدد المنصكرة، جامعة الحقكؽ كمية – كالاقتصادية القانكنية البحكث مجمة
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اصؿ مع الآخريف، كعميو يجعؿ الأطفاؿ انطكائيا، عكس الألعاب الاجتماعية التي تتميز التك 

بالتكاصؿ مع الآخريف، كتقكـ الأطفاؿ بتعمـ الميارات كالأدكار الاجتماعية التي سيتعرض ليا في 

يـ مف المستقبؿ. أب، أـ، معممة... الخ .كىذا ما يجعؿ الأطفاؿ أكثر أنانية كتفكيرا  لتمبية احتياجت

تمؾ المعبة، كغالبا ما تنشأ المشاكؿ  بيف الاخكة داخؿ الأسرة مف الذم يبدأ المعب أك مف الذيف 

 (41يمعبكف.)

كمف المعيكد أف عممية التمقيف الثقافي للؤطفاؿ تبدأ  في تككيف صكرة ذىنية عف المجتمعات التي 

ي كالثقافي، كالسبب في ذلؾ أف يعاصركىا، كغالبان ما تككف ىذه المجتمعات خارج نظامنا الاجتماع

معظـ  ألعاب الأطفاؿ الإلكتركنية أجنبية، كيككف معيا الكثر مف القيـ كالمبادئ التي لا تتلبئـ مع 

قيـ بلبدنا العربية. كقد اىتـ الباحثيف بمدم تأثير التكنكلكجيا المعاصرة عمى ثقافة كقيـ المجتمعات. 

ماـ ىك الملبحظات التي لا يمكف لعيف المراقب أف تخطئيا، كيذكر) باتيؿ( أف الذم زاد مف ىذا الاىت

كزيادة عمي ذلؾ الكقت الطكيؿ الذم يقضيو الأطفاؿ  لمشاىدة البرامج التمفزيكنية للؤطفاؿ كالبالغيف. 

كأيضا الألعاب الإلكتركنية(، كمشاىدتيـ لأفلبـ أجنبية تحتكم عمي ثقافات دكؿ أخرل تياجـ ثقافة 

تذكؽ الثقافات الأخرل. اضافة إلى شككل أكلياء الأمكر كالمعمميف مف أداء الأطفاؿ كتدفعيـ ل

الأطفاؿ المدرسي، الذيف زادكا في طكؿ مدة المعب، كما ترتب عميو مف اضطرابات سمككية كمشاكؿ 

 (42)مدرسية. 

                                                           
 67، ص.ـ2006الإسكندرية، عي،الجام الفكر دار الثانية، الطبعة المعمكماتية، الجرائـ: الممط خميفة أحمد 41
، ـ.1992 القاىرة، العربية، النيضة دار مقارنة، دراسة العاـ، لمخطر التعريض جرائـ: خطكة أبك شكقي أحمد 42
 78ص
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 المطمب الثاني

 الجدل القانوني حول الألعاب الإلكترونية

منتشرة في جميع الدكؿ العربية، بالرغـ مما أظيرتو الدراسات إف الألعاب الإلكتركنية صارت شائعة ك 

عمي أنيا تتيح مف خلبليا ظكاىر لمعنؼ ككما تعمؿ أيضا عمي الزيادة مف الرغبة في العزلة. كأيضا 

ليا عدة أضرار لمفرد بصفة خاصة كالمجتمع بصفة عامة، كأيضا تتعمؽ بأسباب ارتفاع درجات 

كبعض المفاىيـ السمبية التي تكجد في عقكؿ الأطفاؿ كقمكبيـ كألئؾ  العنؼ في الانتقاـ  كالقسكة،

الشباب الذيف يجدكف في البحث عف بعض الدكؿ التي تعمؿ عمى سف قكانيف لتنظـ كمراقبة الألعاب 

الإلكتركنية. كتحتكم ىذه القكانيف عمى الرقابة المسبقة لبيع ىذه الألعاب داخؿ المعارض التجارية 

غلبقيـ بشكؿ للؤلعاب الإلكت ركنية. كما يحتكم عمي جكاز إغلبؽ المنشأت المخالفة كغرامة مالية كا 

دائـ إذا كانت ىذه المخالفات بعمـ المالؾ. كتحتكم أيضا المقترحات عمي حكمان بالسجف كغرامة مالية 

 في حالات معينة، كما يجكز مصادرة الألعاب الإلكتركنية المخالفة لتمؾ النظـ، كذلؾ بمكجب حكـ

 قضائي صادر بكاسطة السمطات المختصة.

كقد تحكلت الألعاب الإلكتركنية داخؿ الدكؿ العربية إلى مكانة كبيرة استحكذت فيو عمى اىتماـ عدد 

عامان كالفئات  الأصغر سنان، لكي تقدـ ألعاب الكتركنية تبنى  18كبير مف الشباب الذيف ىـ دكف 
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ي في حياة الكثير مف الشباب كأكلكياتيـ ، مما يؤدم عمى المغامرات، عندما تتحكؿ إلى جزء رئيس

 (43)ذلؾ إلي انشاء النكادم المتخصصة كالمقاىي.

ككما أف أعضاء مجمس الشكرل بالمممكة العربية السعكدية أكضحكا اقتراح قانكنيف تحتكم عمي نظـ 

كتركنية إذ لابد مف لتصنؼ الفئات العمرية التي تمارس الألعاب الإلكتركنية  كمنع تداكؿ  الألعاب إل

الحصكؿ عمى التراخيص اللبزمة أكلا مف الجيات المعنية عمي أف يتـ استثناء المؤسسات التدريبية 

كالتعميمية التي تعمؿ مف أجؿ التكجيو ، كالتكجيو كالتعميـ كالتدريب مف الميـ مف أجؿ الحصكؿ عمى 

ع قانكف ينظـ تمؾ الأنشطة ىك كأيضا مما جعؿ الحاجة إلى كض (44)الترخيص كالسيطرة المسبقة.

مدم تأثير الألعاب الالكتركنية عمى زيادة مستكيات العنؼ داخؿ المجتمعات، كتفانييـ المفاىيـ 

السمبية للؤطفاؿ كعقكليـ كقمكبيـ، إضافة إلى عدـ القدرة عمي التحكـ في متاجر الألعاب 

طفاليـ مف ألعاب ، كعدـ معرفتيـ بالتعامؿ الإلكتركنية، بالإضافة إلي قمة المراقبة المنزلية لما يراه أ

 مع التكنكلكجيا.

كبالرغـ مف الايجابيات التي تشتمؿ عمييا بعض الألعاب الإلكتركنية، كلكف سمبياتيا أكثر مف 

الايجابيات، لأف أغمب الألعاب التي يمارسيا الأطفاؿ ليا نتائج سمبية تؤثر عمييـ في كافة مراحؿ 

ىذه الألعاب تقكـ عمى التمتع بقتؿ الآخريف كتدمير الأطفاؿ الذيف  النمك، خاصا إلى أف معظـ

                                                           
 التدقيؽ جكدة ضبط في الصناعي الذكاء تقنيات استخداـ إمكانية: عثماف حسيف كعثماف جميؿ، عادؿ أحمد  43

 عشر الحادم السنكم العممي لممؤتمر مقدـ بحث ،"الأردنية العامة المساىمة ركاتالش في ميدانية دراسة" الداخمي
-23 الفترة عماف، الإدارية، كالعمكـ الاقتصاد كمية الأردنية، الزيتكنة جامعة ،"المعرفة كاقتصاد الأعماؿ ذكاء بعنكاف
 .ـ2012 أبريؿ 26
 .ـ۲۰۰۲ القاىرة، العربية، النيضة دار لعاـ،ا القسـ" العقكبات قانكف شرح في الكسيط: سركر فتحي أحمد 44
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يتعممكف طرؽ كفنكف ارتكاب الجريمة، كتحديثيا داخؿ أذىانيـ مع تعمـ ميارات كقدرات العنؼ 

 (45)كالعدكاف كنتيجة الجريمة، كيتـ اكتساب تمؾ القدرات مف خلبؿ التعكد عمى ممارسة تمؾ الألعاب. 

 الفرع الأول

 اص المشاركون في إنشاء وتطوير وتسويق الألعاب الإلكترونيةالأشخ

ا الماضية لقد نمت فييا ألعاب الفيديك بشكؿ كبير كممحكظ، كما أف أعداد  في العشريف عامن

الأشخاص المشاركيف في تطكير الألعاب الالكتركنية قد نمت بشكؿ كبير كممحكظ. لأنو في 

 مف ألعاب الفيديك، كاف عدد الأشخاص قميؿ الذيف احتاجتيـ  يتـ إنشاء ممؼ لمعبة كحتىالثمانينيات، 

شركة الإنتاج، أما الأعماؿ الحديثة تتطمب جيكدنا كبيرة لعشرات بؿ )أحياننا المئات( مف الجيكد 

 (46) .الفنية كالتي يمكف لممكظفيف التقنييف قبؿ كصكؿ لعبة الفيديك إلى الرفكؼ

ختمفكا نسبة لحجـ الشركة المعنية كمشركعيا، كنكع المنصة أما عدد الأشخاص المعنييف فإنيـ ي 

التي تـ إنشاؤىا مف أجؿ لعبة الفيديك كبناء عميو، في الأعكاـ الأخيرة، حدث تطكر كبير لسكؽ 

ألعاب الفيديك كازدادت الكفاءة المينية للؤشخاص الذيف طكركا ألعاب الفيديك بطريقة. كبناءا عمي 

ألعاب الفيديك الحالي عمى أعداد كبيرة مف المتخصصيف كذلؾ بمقارنة ذلؾ، يمكف أف يبنى تطكير 

 :أعماؿ التأليؼ المعقدة الأخرل ، مثؿ الأفلبـ. ىؤلاء قد يشمؿ المتخصصكف ما يمي

                                                           
 كزارة الاقتصادية، كالسياسات الدراسات إدارة المتحدة، العربية الإمارات بدكلة الاصطناعي الذكاء: ماجد أحمد 45

 45، ص.ـ2018 الأكؿ الربع مبادرات أبكظبي، الاقتصاد،
 بيركت، كالآداب، كالفنكف لمثقافة الكطني مسالمج ،"كمستقبمو كاقعو" الاصطناعي الذكاء: بكنيو فرغمي آلاف 46

 .ـ2016
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كيقكـ المنتج بالإشراؼ عمى كؿ أعماؿ المعنييف في إنشاء لعبة الفيديك. كما أف  المنتج: -1

مع الأخذ في الاعتبار ما يقتضي اختلبؼ الحاؿ لمخرج لمنتجي ألعاب الفيديك دكرنا مشابيا، 

 (47)الفيمـ كالأدكار الأخرل المكجكدة في ىذه الفئة ىي 

 اكلا. منسؽ انتاج بالإضافة إلي مساعد منتج ثـ منتج مشارؾ ثـ مدير انتاج(

 مصممو الألعاب وتشمل ما يمي: -6

ـ المحتكل ثـ كاتب المعبة ثـ مصمـ المصمـ الأساسي بالإضافة إلي مصمـ المستكل ثـ مصم اولا.)

النظاـ ثـ مصمـ فني ثـ مصمـ كاجية المستخدـ ثـ مخرج مبدع ثـ كاتب كأخيرا كاتب السيناريك( 
(48) 

 فنان مبتكر الفن البصري لمعبة -5

 : كالذم يقكـ بإنشاء ككد لعبة الفيديك كتكيفومبرمج أو ميندس -9

 ثرات الصكتية كالأصكات الأخرل ذات الصمةكىك المسؤكؿ الأكؿ عف المؤ  مصمم الصوت: -3

 أصحاب الحقوق المجاورة: -2

 الممثمكف، مف حيث الصكت كالحركة اولا.

 المنتجيف لمتسجيلبت السمعية كالصكتية كالبصرية. ثانيا.

 مواقف أخرى غير إبداعية: -7
                                                           

 ماجستير، رسالة ،"نمكذجان  الجزائرم القانكف" الجنائي كالقانكف الإسلبمي الفقو في الجزائية المسؤكلية: زكاكم أمينة 47
 .ـ2006-2005 الجزائر، جامعة الإسلبمية، العمكـ كمية

 نشر، مدينة دكف نشر، دار دكف المعمكماتية، الجرائـ لمكاجية كالأمنية الفنية الاتجاىات: الحفيظ عبد أيمف  48
 .ـ2005
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يؽ كأخيرا مدير اختبار مدم ضماف الجكدة إضافة لناشرم لعبة الفيديك ثـ محاسبكف ثـ خبراء التسك 

المجتمعي( كىؤلاء المحترفكف يتكاجدكف غالبا في أغمب العمميات الخاصة بإنتاج ألعاب الفيديك 

التجارية، كتمؾ القائمة غير شاممة ، حيث يمكف أف يتـ إشراؾ أنكاع أخرل مف المينييف في الإنتاج 

 (49)للؤلعاب ذات الطبيعة الخاصة )تعميمية ، رياضية ، مكسيقية ، إلخ

عندما يككف أكلئؾ المينييف ممتمكيف لكافة حقكؽ النشر كالطبع لمساىمة في العمؿ كالمتطمبات 

المحددة لكؿ كلاية قضائية. بشكؿ عاـ، مف أجؿ أف تككف حقكؽ التأليؼ كالنشر حامؿ، يجب عمى 

ييف(. في المرء تطكير العناصر الأصمية كالإبداعية أك أداء عمؿ آخر المبدع )مثؿ الممثميف كالمكسيق

أغمب الحالات، يكجد ىناؾ علبقة بيف صاحب العمؿ مع شركة التطكير كبيف أكلئؾ المؤلفيف، بحيث 

تككف الحقكؽ في الأعماؿ كذلؾ احتفظ بيا صاحب العمؿ. كمع ذلؾ، إذا لـ يتـ إنشاء العمؿ ضمف 

يديك كتسكيقيا ىذه العلبقة، فيجب أف يضمف المنتج النقؿ المناسب لمحقكؽ مف أجؿ نشر العاب الف

 بشكؿ ملبئـ.

 

 

 

 

                                                           
(49) For further information on contributors, see: 

http://www.gamecareerguIbide.com/features/483/types_of_game_.php?page=1, (Accessed on Sept. 21, 

2020).  

http://www.gamecareerguibide.com/features/483/types_of_game_.php?page=1
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 الفرع الثاني

 حقوق الممكية في الألعاب الإلكترونية

ككما تـ ذكره سابقا، أف ألعاب الفيديك تطكرت مع تطكر أجيزة الكمبيكتر. كفي ستينيات القرف 

الماضي، كانت تتضمف فيو ألعاب الفيديك رسكمات ذات شكؿ أساسي فقط؛ كبعدىا تمكف الخبراء 

 ات البدائية. استمر التطكر تدريجيا، حيث أف ألعاب الفيديك تحتكم حاليا عمى عدة مف دمج الأصك 

 

 Lipson andعناصر يمكف لكؿ عنصر منيا الحصكؿ عمى حماية حقكؽ التأليؼ كالنشر. كفقنا لػ 

Brain (50) (51) تتضمف ألعاب الفيديك العناصر الإبداعية التالية 

 أولا: عناصر الصوت:

 المؤثرات الصكتية المستكردةثـ  صكتثـ  التسجيلبت الصكتيةكأيضا  ت المكسيقيةالمؤلفا -)أكلا: 

 كأخيرا المؤثرات الصكتية الداخمية(

 ثانيا: عناصر الفيديو:

الصكر الفكتكغرافية كبالإضافة إلي التقاط الصكر المتحركة رقمينا  ثـ الرسكـ المتحركة كأخيرا  -)أكلا:

 (52)نص(

                                                           
(50) Computer and VIbideo Game Law – Cases, Statutes, Forms, Problems & Materials, by Ashley 

Saunders Lipson and Robert D. Brain, Carolina Academic Press, 2009, p. 54. 

 79، ص.ـ۲۰۰۲ بيركت، الثقافية، للبستثمارات الدكلية الدار العممية، الإلكتركنيات: الحسيني بارم 51
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 مز المصدر ورمز الكائن(ثالثا: كود الكمبيوتر )ر 

 . محركات المعبة الرئيسية1

 . الككد الإضافي2

 . المككنات الإضافية )الإجراءات الفرعية التابعة لجيات خارجية(3

 . التعميقات4

ضافة إلى ذلؾ، يمكف لمفيديك أف يحتكم عمي مكضكع آخر مؤىلبن لحماية حقكؽ النشر كالطبع  كا 

الأخرل الأدبية ؛ شخصيات متطكرة كالأعماؿ المعمارية لنصكص الألعاب كمخططيا كالأعماؿ 

 كتصميمات الخرائط كالاعماؿ .

 

كبالرغـ مف ذلؾ، فإف تمؾ العناصر في حد ذاتيا غير محمية، إلا لك أنيا تفي بكؿ كلاية قضائية 

لمعايير الحماية؛ كفي ىذا الصدد، تقكـ بعض البلبد، مثؿ الكلايات المتحدة الأمريكية، بتكفير 

 .(53)لحماية لحقكؽ التأليؼ كالنشر فقط لأعماؿ التأليؼ الأصمية الثابتة في أم شيء مادما

إف الأنظمة القانكنية لحماية حقكؽ الممكية تتطكر دائما تجاه تحسيف تمؾ الحماية. كقد صدقت عمى 

 المعاىدات كالاتفاقيات الدكلية المختصة بحماية حقكؽ النشر كالممكية عمى نطاؽ كاسع، كىذه

كبناء عمى  المعرفة العامة لمحماية تتحسف تدريجيان، كلكف التحدم الحالي يكمف في تنفيذ تمؾ الحقكؽ
                                                                                                                                                                             

 الكطف في الأساسية الانساف حاجات( كتاب مف فصؿ) الأساسية، الحاجات لتمبية الدكلي الدعـ نظاـ: جكلييو 52
 نيالكط المجمس الثالثة، الطبعة رضكاف، السلبـ عبد. د ترجمة كالسياسات، كالتكنكلكجيا البيئية الجكانب العربي،
 .ـ۲۰۰۲ الككيت، ،(المعرفة عالـ مكسكعة) السياسة مطبعة كالآداب، كالفنكف لمثقافة

(53) Section 102(a) of the U.S. Copyright Act. 
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ذلؾ، تككف القضية الكاقعية، كأحد أىداؼ تمؾ الدراسة، تبنى عمى تحميؿ الحماية القانكنية ليذه 

دية لألعاب الفيديك الألعاب كأعماؿ فريدة مف حيث النكع، لأنو لا يكجد اختلبؼ في أف العناصر الفر 

 يمكف أف تمنح الاستقلبلية في حماية حقكؽ التأليؼ كالنشر.

 حقوق الممكية في القانون المصري:

كالذم يختص بحماية حقكؽ الممكية الفكرية )قانكف  2002لسنة  82الجزء الثالث مف القانكف رقـ 

عمؿ مبتكر، سكاء كاف في  حقكؽ النشر المصرم( ، يعمؿ ىذا القانكف كيحفظ الممكية الفكرية لأم

المجاؿ العممي أك الفني أك الأدبي ميما كاف ىك كميما كانت طريقة التعبير، أك الغرض مف 

عبارة عف مجمكعة أعماؿ مفتكحة قد تككف محمية بمكجب  140.  كبالرغـ مف أف المادة (54)تصنيفو

أعماؿ ، إلخ( ، لا يكجد حقكؽ النشر في مصر )بما في ذلؾ برامج الكمبيكتر كالكتب كالمكسيقى 

 لألعاب الفيديك في ىذه القائمة ذكر معيف أك في أم قسـ آخر مف ىذا القانكف.

كما أف قانكف حقكؽ المؤلؼ المصرم ينص عمى أف مؤلؼ الفعؿ ىك الفرد الذم يكتشؼ الفعؿ 

في علبقة كيطكره. كمع ىذا، غالبا ما يككف عناؾ أكثر مف مؤلؼ كاحد ينشئ ألعاب الفيديك، كغالبا 

مطكر الفعؿ كالمكظؼ مع شخص اعتبارم يأخذ زماـ المبادرة كخطة تطكير العمؿ. في تمؾ الحالة، 

تأليؼ"، تُعرّؼ عمى  -. إف ألعاب الفيديك ىي "أعماؿ جماعية (55)ينص قانكف حؽ المؤلؼ المصرم

 النحك التالي:

 
                                                           

 الفقرة الاكلي مف قانكف حقكؽ الممكية المصرم 138المادة  (54)
 الفقرة الرابعة مف قانكف حقكؽ الممكية المصرم 138المادة  (55)
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شخص الاعتبارم الذم يتـ نشر كأم عمؿ الذم يتـ فعمو بكاسطة عدة مؤلفيف بتكجيو طبيعي أك ال -

الفعؿ تحت إشرافو كباسمو. يتـ في ذلؾ دمج أعماؿ تمؾ المخترعيف في مثؿ ىذه الأعماؿ، كاليدؼ 

الأساسي الذم يعنيو ىذا الشخص، مثؿ لا يحؽ تمييز أم مؤلؼ أك فصمو بشكؿ مستقؿ. كعمي ىذا 

: الذم (56)مف خصاصيـ ما يميالأساس يتيح قانكف حؽ المؤلؼ المصرم الحماية لممؤلفيف الذيف 

يختص بعمميـ، الحقكؽ الحصرية كالحقكؽ المعنكية في تكفير التراخيص أك منع أم استغلبؿ 

. كمع ىذا، يمكف أف يتـ نقؿ الحقكؽ الاقتصادية إلى طرؼ ثالث (57)لمؤلفاتيـ بأم طريقة مف الطرؽ

في السابؽ. إضافة إلى حزب، كمثالا عمي ذلؾ في أعماؿ التأليؼ الجماعي، كما تـ تكضيحو 

المكزعيف أك الناشريف أك تجار التجزئة، فإف مف أصحاب العمؿ في الصناعة ىـ أيضا أصحاب 

الأداء الذيف يصفكف أصكات شخصيات ألعاب الفيديك، كأصحاب الأداء عمى المكسيقى التصكيرية 

حصكؿ عمى أك بشكؿ عاـ أم شخص يؤدم أم أعماؿ إبداعية بأم شكؿ. يحؽ أصحاب الأداء ال

 حماية لأدائيـ عادة ما يتـ نقؿ الحقكؽ المالية إلى منتج لعبة الفيديك.

 

 

 

 

 
                                                           

 مف قانكف حقكؽ الممكية المصرم 143المادة   (56)

 مف قانكف حقكؽ الممكية المصرم 147المادة  (57)
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 المبحث الثاني

 المسؤولية الجنائية لسوء استخدام الألعاب الالكترونية والعقوبات المترتبة عمييا

ىذا العالـ الحالي يشيد تطكرا كبيرا كسريعا في مجاؿ تقنية المعمكمات الحديثة كبما اف النظـ 

الالكتركنية ليا أعداد كبيرة مف الركاد، فقد رأينا الكثير مف المجرميف كالخبيثيف في ىذا البيئة المجاؿ 

يرتكبكف صكر مختمفة كمتعددة مف الجرائـ الالكتركنية كمف بيف ىذه الجرائـ تجنيد الاطفاؿ 

تنتمي لممجتمع كالمراىقيف عف طريؽ الالعاب الالكتركنية كالعمؿ عمى تشكيييـ بأفكار سيئة لا 

 (58)العربي بصفة. 

إف مرحمة الطفكلة تعد مف أىـ كأبرز المراحؿ في عمر الانساف مف الميلبد حتي البمكغ لأنيا تعتبر 

الركيزة الاساسية لبناء الانساف بطريقة سميمة كمتكاممة  كعمي جميع المستكيات البدنية كالميارية 

 الأطفاؿ صارت مف أىـ  الأمكر التي ييتـ بيا العمـ كالنفسية كالمعرفية كالسمككية كالحركية لدم 

 

الحديث كذلؾ أثناء العلبقة الكثيقة بينيا كبيف تطكر الانساف كليذا يتطمب الاىتماـ أعدادا كبيرة 

كمتكاممة مف مرحمة الطفكلة المبكرة كحتي كافة الجكانب النفسية كالعقمية كالكجدانية كالميارية كالبدنية 

كرات الحديثة لمتكنكلكجيا المعمكمات كمدم تأثيرىا عمي الفرد كالمجتمع ككؿ كفي ظؿ تمؾ التط

 (59)كالمجتمع قد تأثر بالتكنكلكجيا الحديثة كالأطفاؿ أيضا تأثركا كىـ أكثر الشرائح الاجتماعية

                                                           
 .ـ2019 القاىرة، كالتكزيع، لمنشر كتاب دار المكتبات، في الخبيرة كالنظـ الاصطناعي الذكاء: اليادم عبد زيف 58
 المصرية لمجمعية السادس لممؤتمر مقدمة عمؿ كرقة مستحدثة، إجرامية كظاىرة المعمكماتي الغش: الشكا سامي 59

 .ـ۲۲۲۱ أكتكبر، 28-25 القاىرة، الجنائي، لمقانكف



 الإلكترونية الألعاب استخدام لسوء الجنائية المسؤولية
  عامر احمد سيد محمود/ د  

 مجمة الدراسات القانونية والاقتصادية
 

 2409 

حساسية كتمؾ الانتشار الكبير للؤلعاب الالكتركنية كزيادة الأطفاؿ لعدد ساعات المعب  أثار كؿ مف  

ماء النفس كالاجتماع كالمربييف كأكلياء الامكر حكؿ الأثار النفسية كالاجتماعية كصار تمؾ  عم

المكضكع مثيرا لمجدؿ الذم بيف العمماء حكؿ السمبيات كالايجابيات الخاصة بالألعاب  الالكتركنية  

مشفرة  كليست ىذه الألعاب مجرد تسمية كما يظف الكثير بؿ ىي أداة اعلبمية تحتكم عمي رسائؿ

تيدؼ الي تحقيؽ أمكر معينة كغايات سياسية كثقافية كدينية لأف قكاعد تمؾ الألعاب تفرض عمي 

ممارسييا تقمص الشخصية التي تفرض عميو كالانغماس في كاقع مف الحركب العسكرية أك الفكرية 

ي درجة انيو أك الثقافية كما أف الخطكرة تكمف  في امكانية تقريب اللبعب بيف الخياؿ كالكاقع ال

يحاكؿ تطبيؽ معايير تمؾ الالعاب في يكمو مما يعني ذلؾ تكجيو السمكؾ عمي النحك الذم يرغب فيو 

 صانع تمؾ الالعاب.  

 المطمب الأول

 المسؤولية الجنائية عن تنمية العنف للأطفال وتجندىم

كاجب أيضا ذكر عندما نتكجو بالحديث عف مخاطر الألعاب الإلكتركنية عمى الاطفاؿ، فإنو مف ال

بعض مف المزايا ليذه الألعاب بداية مما أفصحت عنو بعض الأبحاث التي كاجيت تمؾ الظاىرة، 

حيث أنو مف بيف ايجابيات ىذه الألعاب أنيا تنمي الحرص عمي الأكامر كالتعميمات، كتنمي المنطؽ 

 ( 60) لممارسييا كالقدرة عمى حؿ المشكلبت.

                                                           
 .ـ۲۲۲۲ بغداد، السلبـ، دار كالجريمة، العقكبات قانكف في العامة المبادئ: النصراكم سامي 60
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تنمية كتطكير بعض القدرات الحسية، كالقدرة عمى مزامنة حركة كما أف ىذه الألعاب تساعد عمى 

 اليديف مع حركة العيف، كأيضا القدرة عمى القياـ بعدد مف الأمكر في نفس الكقت، كأيضا زيادة القدرة 

 

الذىنية كإدارة المكارد، كالتخطيط، كالتحميؿ كسرعة البديية ، كالعديد مف الايجابيات التعميمية التي 

 ي تحقيؽ الأىداؼ التربكية مف التعميـ.تساعد ف

كأيضا تنمية العلبقات الاجتماعية، كغيرىا مف الميارات المغكية كالفنية كالنفسية كالسمككية كالجسدية  

 (61)المختمفة، كالتي تختمؼ حسب اختلبؼ نكعية الألعاب التي يمارسيا الأطفاؿ. 

فسكؼ نسرد ىذه المخاطر بداية مف كمف حيث المخاطر للؤلعاب الإلكتركنية عمى الأطفاؿ، 

الأبحاث التي سبؽ ذكرىا كعالجت تمؾ المكضكع، كنشرح نتائجيا في خلبؿ بعض النظريات التي 

تتعمؽ في كؿ ناحية منيا، مف أجؿ تكعية أكلياء الأمكر كتنبيييـ ككذلؾ أيضا الاطفاؿ كالمراىقيف  

 لتي يمكف حصرىا بالآتي: ككافة الجيات المعنية، لمعمؿ عمى درء تمؾ المفاسد، كا

 

 

 

 

                                                           
 الإسكندرية. مقارنة(. تأصيمية تحميمية دراسة) العسكرية لمجريمة العامة النظرية: الشرقاكم الرحيـ عبد أحمد إبراىيـ 61

 دار القاىرة. التاريخي. كتطكره بالبشر الاتجار: الرشيد محمد أحمد أسماء. • 2007 السنة الحديث. الجامعي المكتب
 .۲۰۰۲ العربية. السنة النيضة
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 الفرع الأول

 تنمية العنف

 الناحية السموكية

 تربية الأطفال والمراىقين عمى العنف والعدوان : -أ

لقد أكد الخبراء كالأكاديميكف أف الألعاب الإلكتركنية تقكم الذكاء لدم الأطفاؿ كتجعميـ يستكشفكف 

، بينما  آخركف كصفكا ىذه ا لألعاب بأنيا شديدة الخطكرة كالسبب في ذلؾ كؿ ما ىك جديد في العمكـ

أنيا تنشر الأفكار المتطرفة كالعنيفة بيف الأطفاؿ لأف الطفؿ يكتسب السمكؾ العدكاني بسبب التقميد 

الأعمى كالمحاكاة لمعنؼ الافتراضي الذم يكمف في الألعاب الإلكتركنية العنيفة، اعتبارا بأنيا ترسـ 

كة كالتفكؽ كالسيطرة، كما تساعد في تككيد الطفؿ لذاتو. إذا " كمما عالما خياليا لو خصائص مف الق

ازداد تأثرا بيا أدم إلى تحقيؽ ذلؾ عمي أرض الكاقع مف خلبؿ علبقتو مع محيطو، سكاء كانت 

بصكرة شعكرية أك غير شعكرية، فيتربى حيف ذلؾ عمي السمكؾ الاجرامي أك العدكاني بكاسطة التقميد 

 " سميماف  25المعبة كىذا يتكافؽ مع ما جاءت بو النتائج في دراسة "عمي  الأعمى لما يراه في

 

،(مف أف "ىناؾ عالقة بيف الألعاب الإلكتركنية كالسمكؾ العدكاني، حيث أف الطفؿ  2016الصكالحة")

 62يشعر أنو كاحد مف اللبعبيف في المعبة، كيتصرؼ بعدكانية مع الآخريف"

                                                           
.  الأكلى الطبعة.  القانكنية للئصدرات القكمي المركز - القاىرة.  بالبشر الاتجار جرائـ: البيجي محمد إيناس 62

 2013 ةالسن
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 تنمية السموك الإجرامي:  -ب

الرغـ مف أف اليدؼ الأساسي مف ممارسة الألعاب الإلكتركنية ىك المتعة كالتسمية، لأنيا  قد  عمي

تؤدم إلى الانتحار كالقتؿ مثؿ لعبة " الحكت الأزرؽ" الذم انتبيت الأسر ليا بعدما حدث عدة كقائع 

رت الرعب مف انتحار الاطفاؿ كالعديد مف الشباب في مختمؼ الدكؿ  ثـ لعبت " مريـ " التي أثا

للؤسر كالضرر للؤطفاؿ، إضافة إلى لعبة "بككيمكف" التي سيطرت عمى عقكؿ الملبييف مف الأطفاؿ  

كالمراىقيف كنتج عنيا حكادث قاتمة كحالات ىكس ، ككذلؾ لعبة "مكمك" التي تكىـ الطفؿ بتحكلو إلى 

فؿ بتحكيمو إلى مخمكقات ( كلعبة "جنية النار" التي تكىـ الط63مخمكقات خارقة، كتقكدىـ للبنتحار،)

نارية خارقة، كتحثيـ بالبقاء منفرديف داخؿ غرفيـ حتى لا ينتيي مفعكؿ الكممات السحرية التي 

يرددكنيا كمف ثـ يحرقكف أنفسيـ... ىذه الألعاب كميا تضع الأطفاؿ في عالـ افتراضي، كتعزليـ عف 

لشارقة "الدكتكر أحمد العمكش" أعيف أسرىـ، "كقد أطمؽ عمييا أستاذ عمـ الجريمة في جامعة ا

 (64)أساطير الكىـ." 

كفي ىذا الصدد تشير الباحثة إلى بعض الحالات التي رصدتيا في عيادتيا النفسية، كالتي تجسدت 

 (65) -باضطرابات نفسية كتكاصمية مع الأىؿ منيا: 

 بة مريـ". فتاة في حاكلت الانتحار في سف المراىقة نتيجة تعمقيا بالمعبة الإلكتركنية " لع 
                                                           

 الطبعة المعارؼ، مكتبة الجنائية، كالمسؤكلية الجريمة المغربي، الجنائي لمقانكف العامة النظرية: النصراكم امي 63
 .ـ1986 الرباط، الثانية،

 السنة.  العربية النيضة دار.  القاىرة - تطبيقية تحميمية دراسة الدكلية الجريمة: عبيد صالح أبراىيـ حسنيف 64
2008 

 الدستكرية المحكمة أحكاـ( . الدستكرية.  الإدارية.  النقض) للؤحكاـ مصر كنكز: حافظ محب مكدمح مجدی 65
 .سنة بدكف - الرابع الجزء.  محمكد دار ، القاىرة.  2008 عاـ حتى 1971 عاـ مف العميا
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  .فتاة مراىقة ألقت بنفسيا مف أعمي السطح لتصاب بعد ذلؾ بشمؿ في قدميا 

 

بالإضافة إلى رصد العديد مف الحالات التي تعاني مف اضطرابات سمككية عنيفة كقد أشارت الباحثة 

" ديانا حدارة" إلى أف طفلب  في التاسعة مف عمره يسكف في إحدل مدف الكلايات المتحدة سدد 

مسدس تجاه طفمة كأطمؽ عمييا النار كأصابيا عمى الفكر، كأبمغت الشرطة أف الطفؿ تعّمـ استعماؿ ال

 المسدس مف ألعاب الفيديك مثؿ " بلبؾ أكبس" 

كفي ىذا الصدد يشير أيضا "الككلكنيؿ ديؼ غر كسماف"، "أستاذ عمـ النفس سابقا في أكاديمية 

لأميركية": " إلى أف العديد ألعاب الفيديك تضاىي جرائـ "كيست بكينت العسكرية بالكلايات المتحدة ا

 القتؿ التي تعّمـ الإنساف تحدم شخص آخر بمركر كأنيا بحياتو".  

كىذه النتائج تفسر مف خلبؿ نظرية "التعمـ الاجتماعي " التي يتزعميا) بأندكرا ( كخلبصتيا، "أف 

ميد، كالنمكذجة الاجتماعية " لأف الصكر أغمب السمكؾ العدكاني يتـ تعممو بكاسطة الملبحظة كالتق

المختمفة لمعدكاف تشتؽ مف التأثيرات العممية لمتعّمـ كالتنشئة الاجتماعية التي يخضعيا الفرد مف ىذا 

النمكذج، حيث أف الطفؿ يجدىا ضمف العلبقة التفاعمية مع الألعاب الإلكتركنية العنيفة خاصا ىذه 

ىك الكحش الذم لا يقير، فيدمر كؿ مف ىك في طريقو، بالعديد الألعاب التي تحاكي الكاقع، كىذا 
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مف أشكاؿ العدكاف كالعنؼ، كالمعزز بمبدأ الاستحقاؽ كالمكافأة، مف خلبؿ الانتقاؿ مف شكط لأخر، 

 (66)تحت تحدم مف يقتؿ اكثر كيدمر أكثر.

د العنؼ التي كالذم نستنتجو مف خلبؿ ما سبؽ أنو ىناؾ علبقة بيف السمكؾ العنيؼ لمطفؿ كمشاى

يراىا في المعبة، حيث أف ىذه الألعاب تقكـ بتغيير سمككو، فتغرس فيو قيـ سمبية غير أخلبقية، 

كتحثو عمى أفعاؿ سمبية يتعامؿ بيا مع الآخريف، كتجعؿ أساليب حمو لممشاكؿ التي تقابمو يغمب 

 اجتو مف تمؾ المعبة. عمييا العنؼ كما أنيا تجعؿ منو طفلب أنانيا لا يفكر في شيء غير إشباع ح

"ىناؾ انتشار لبعض يكجد العديد مف  :إشاعة الجنس والفاحشة بين الأطفال والمراىقين -ج

الألعاب الإلكتركنية المنتشرة كالتي تحث عمي الرذيمة كالتركيج الاباحي الرخيص للؤفكار، كالتي 

 ذه الألعاب تتسمؿ إلى تعمؿ عمي الافساد لعقكؿ كلب مف الأطفاؿ كالمراىقيف عمى حد سكاء، كى

 

المتاجر العربية بكاسطة ضعفاء النفكس، الذيف يأتكف بيا عف طريؽ الإنترنت، ثـ يعد ذلؾ يقكمكف 

بتركيجيا كعمي ىذا الأساس تشكه الثقافة كمرجعية تتغمغؿ داخؿ كطننا العربي، كعمي ىذا الأساس 

يتجاكز عمره الثالثة عشرة، تعرض  تشير الباحثة لحالة تـ رصدىا في عيادتيا النفسية لمراىؽ لـ

لمشاىد جنسية فاضحة أثناء ممارسة الألعاب الالكتركنية ، مما دفعو بعد ذلؾ دفعتو في إلى فعؿ 

الجنس المثمي مع صديقو في المعبة  كالذم ترتب ىؿ ىذا الفعؿ: انعزاؿ ذلؾ المراىؽ بمفرده بعيدا 

                                                           
 دار لقاىرة.ا" . الأحكاـ في كالطعف المحاكمة" الجنائية الإجراءات قانكف شرح: رمضاف مدحت كبيش، محمكد 66

 لمجريمة العامة النظرية العاـ القسـ العقكبات قانكف شرح: حسنی نجيب محمكد، 2005 السنة العربية. النيضة
 ۲۲۹۲. السنة.  السادسة الطبعة ، العربية النيضة دار - القاىرة ، الاحترازم كالتدبير لمعقكبة العامة كالنظرية
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الأمر سكءا بعد أف افتضح أمره مف قبؿ  عف الناس، خاصة بعدما شعر بالذنب كالخجؿ، كازداد

 (67)ذكيو، بالإضافة إلى تراجع مستكاه العممي. 

كىكذا يخزف الأطفاؿ ما يشاىدكنو مف صكر خميعة في عقميـ الباطني، كالذم قد يظير ىذا التأثير 

السمبي فيما بعد سكاء في مرحمة الطفكلة أك غيرىا مف المراحؿ، كذلؾ عندما يتعرضكف لأم حدث 

 ثير، فيكاجيكنو بطريقة كاعية أك غير كاعية بداية مف ىذا المخزكف.م

تعد كثرة الممارسة ليذه الألعاب تؤثر بالسمب عمى التحصيؿ الد ارسي كالكاجبات المدرسية، كغيرىا  

مثؿ اليركب مف المدرسة، كتؤدم إلى اضطرابات التعمـ" كما أف السير لممارسة ىذه الألعاب لفترات 

بشكؿ كبير في اليكـ التالي عمى مجيكداتيـ، مما قد يؤدم بيـ بالانعداـ عمي القدرة  طكيمة، تؤثر

ف تغمبكا عمي أمرىـ كذىبكا فإنيـ يستسممكا لمنكـ في فصكليـ  لمذىاب صباحا إلي المدرسة، كا 

 (68)الدراسية بدنلا مف الإصغاء لممعمـ.

أيضا غياب المسؤكلية عند الأطفاؿ، كيرجع السبب لكؿ ىذه النتائج إلى غياب الرقابة الأسرية، ك 

الذيف يضيعكف أكقاتيـ في ممارسة الألعاب الإلكتركنية كىذا الأمر ينعكس سمبا عمى تحصيميـ 

 (69)الدراسي، فيتراجع مستكاىـ التعميمي تدريجيا، كقد يقكدىـ ذلؾ إلى التسرب الدراسي. 

                                                           
 السنة ، الثانية الطبعة . العربية النيضة دار - القاىرة ، الجنائي لمقصد العامة النظرية: حسني نجيب محمكد 67

1974 
 التشريعات كبعض الدكلي كالقانكف الإسلبمية الشريعة ضكء في دراسة بالبشر الاتجار عمميات: السبكي ىاني 68

 ۲۰۲۰. السنة.  الجامعي الفكر دار.  الإسكندرية.  كالأجنبية العربية
 السنة ، الأكلى الطبعة العربية. النيضة دار.  القاىرة.  العاـ القسـ العقكبات قانكف شرح :أحمد اللبه عبد ىلبلي 69

 في الإنساف حقكؽ تعزيز في الميثاؽ دكر حكؿ دراسة الإنساف لحقكؽ العربي الميثاؽ: علبـ أحمد كائؿ ق. 1987
 .2005 السنة ، العربية النيضة دار.  القاىرة.  العربية الدكؿ جامعة
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 الفرع الثاني

 تجنيد الأطفال

لعربي لمقانكف الدكلي الإنساني الدكتكر محمد النادم في الأمانة كلقد أكد المشرؼ عمى المركز ا

العامة لممنظمة العربية لميلبؿ الأحمر كالصميب الأحمر؛ كأيضا المشرفة عمى مركز المعمكمات 

كالدراسات كالتكثيؽ في المنظمة الأستاذة رىاؼ السيمي؛ عند مشاركتيما في ندكة عممية ػػ عف بعد ػػ 

امعة نايؼ العربية لمعمكـ الأمنية لمكاجية ظاىرة تجنيد الأطفاؿ التي تتمثؿ في كقامت بتنظيميا ج

الممحؽ باتفاقية حقكؽ  2000عامان طبقا لمبركتكككؿ الاختيارم لسنة  18تفعيؿ سف التجنيد في 

 عامان. 15بدلان عف سف  1989الطفؿ لسنة 

تجنيد الأطفاؿ بيف “ت عنكاف كفي خلبؿ ذلؾ قاؿ د. محمد النادم في كرقة عمؿ كالتي كانت تح

في الندكة : لمكاجية تمؾ  2020أكتكبر  21كالتي قدميا يكـ ” المقتضيات القانكنية كالممارسة العممية

الظكاىر فالكاجب أكلا العمؿ عمى الحد مف الأساليب التي تساعد عمي انتشارىا كذلؾ بالنيكض 

 (70)مشاركة في النزاعات المسمحة.بالجكانب الاجتماعية كالاقتصادية التي تدفعيـ عمي ال

أدل التردّد في رفع تجنيد الأطفاؿ إلى الثامنة عشرة كالانتشار الكبير للؤسمحة ” كأضاؼ أيضا 

الخفيفة إلى التكسع في اشراكيـ في الحركب كالنزاعات كالتي نتج عف ذلؾ  قتؿ أكثر مف مميكني 

كؿ الجيكد التي تـ بذليا بكاسطة ؛ كأضاؼ أيضا أف ”ملبييف آخريف 6طفؿ كاصابة أكثر مف 

                                                           
 دار.  القاىرة" . الأحكاـ في كالطعف المحاكمة" الجنائية الإجراءات قانكف شرح: رمضاف مدحت كبيش، كدمحم 70

 .2005 السنة.  العربية النيضة
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المجتمع الدكلي لمحد مف ىذه الظاىرة لـ تكف بالدرجة المطمكبة؛ حتى البركتكككؿ الاختيارم لسنة 

لـ يكف بالدرجة التي يتمناىا  الكثيركف؛ كأدؽ دليؿ عمى ىذا ازدياد أعداد المجنديف مف  2000

ير السنكم للؤميف العاـ للؤمـ المتحدة حكؿ الأطفاؿ في النزاعات الحالية المسمحة ؛ كحسب التقر 

الأطفاؿ كالصراعات المسمحة الذم صدر بالعاـ الماضي؛ استمرت ظاىرة تجنيد الأطفاؿ؛ حيث دفع 

 آلاؼ طفؿ في الخطكط  الأمامية لمقتاؿ. 7بأكثر مف 

عالـ؛ كليا ككضح أف مشاركة الأطفاؿ في الحركب الحالية تعد ظاىرة ممفتة لمنظر في كافة أنحاء ال

 (71) أسبابيا الاقتصادية كالاجتماعية كالسياسية أف الجرائـ الالكتركنية تيدد جميع بلبد العالـ.

الآثار الاقتصادية كالاجتماعية “مف ىنا أكدت أ. رىاؼ السيمي في كرقة قامت بتقديميا لمندكة بعنكاف 

ف تجنيد الأطفاؿ أثر بشكؿ كبير ؛ أ2020أكتكبر  22يكـ ” كالنفسية المترتبة عمى استغلبؿ الأطفاؿ

 عمييـ في كافة النكاحي الاقتصادية كالنفسية كالعقمية كالاجتماعية.

كما فسرت لكي نحد مف نتاج تمؾ الظاىرة يجب مف إعادة تكعية الأسر ككؿ مف يعكؿ  بدرجة 

تغيير ميكؿ خطكرة تجنيد الأطفاؿ؛ كاعادة تشغيؿ مياـ المؤسسات التربكية كالمجتمع المدني كالعمؿ ل

الأطفاؿ كاتجاىاتيـ كذلؾ بكاسطة العمؿ لتعديؿ منظكمة المبادئ كالقيـ التي نشأكا عمييا في الأعكاـ 

السابقة؛ كتعزيز مياـ المؤسسات الدينية؛ كتشديد الرقابة الفعالة عمى التجار لحظر الاتجار بالألعاب 

ي مياراتو ككفاءاتو؛ كالقضاء عمي كاستبداليا بألعاب تنم” التي تحث عمي العنؼ كتجنيد الأطفاؿ

عامان؛ بالمشاركة مع منظمة اليكنيسؼ كغيرىا مف المنظمات  18كافة عمميات عسكرتو قبؿ سف الػ 
                                                           

 الدستكرية المحكمة أحكاـ( . الدستكرية.  الإدارية.  النقض) للؤحكاـ مصر كنكز: حافظ محب محمكد مجدی 71
 .سنة بدكف - الرابع الجزء.  محمكد دار ، لقاىرةا.  2008 عاـ حتى 1971 عاـ مف العميا
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المتخصصة في نزع سلبح الأطفاؿ؛ كالعمؿ عمى إعادة تكجيو كارجاع الأطفاؿ الذيف كانكا ضحية 

تمؾ الظاىرة مف جذكرييا؛ كدعـ الجيكد  لمعسكرة، مع المحاكلات لمكصكؿ لحمكؿ نيائية لمقضاء عمى

 الذاتية لكي يتـ تكفير فرص تعميـ ثانكم للؤطفاؿ، لتقميؿ نسبة معدؿ تسربيـ إلى التجنيد.

كساؽ، كذلؾ بكاسطة التربية الأيديكلكجية التي  72تقكـ عمى قدـ” عسكرة الأطفاؿ“ككضحت أف 

دكار الاجتماعية التي تتحدد بكاسطة النمك تدفعيـ  لمقياـ بأدكار تقكـ عمى مخاطر لا تتكافؽ مع الأ

النفسي كالبيكلكجي؛ كأضافت أيضا أف جريمة تجنيدىـ في النزاعات المسمحة تعد مف أبشع الجرائـ 

المرتكبة؛ كتتسبّب في نيب حاضرىـ كطفكلتيـ كتعميميـ؛ كما يعد تجنيدىـ كسيمة لحرمانيـ مف بناء 

 كتأثيرا اقتصاديا كاجتماعيان كذلؾ يظير في اضطراباتيـ  مستقبميـ؛ كليا تأثير أيضا عمي النفسية

 

السمككية التي تظير عمييـ كتتخذ عدة أشكاؿ مثؿ الخكؼ كالقمؽ كالتكتر كالانعزاؿ كعد الشعكر 

 بالأماف؛ بالإضافة للآثار الاجتماعية السمبية التي تظير عمى كافة أفراد المجتمع.

الجريمة متمثمة في حرماف الطفؿ مف الحماية كالتعميـ؛ ككما أشارت أيضا إلى أف الدكافع لتمؾ 

 كالظركؼ الاقتصادية كالبطالة كالفقر؛ كأسباب آخرم متعددة مثؿ غياب التكعية كغيرىا.

                                                           
72 https://arabrcrc.org/acihl/%D8:AF-%D8:A7:D9:84:D9:86:D8:A7:D8:AF%D9:8A-

%D9:88:D8:A3-%D8:B1:D9:87:D8:A7:D9:81-

%D9:85:D9:88:D8:A7:D8:AC%D9:87:D8:A9-

%D8:B8:D8:A7:D9:87:D8:B1:D8:A9-%D8:AA%D8:AC%D9:86:D9:8A/ 
 

https://arabrcrc.org/acihl/%D8%AF-%D8%A7%D9%84%D9%86%D8%A7%D8%AF%D9%8A-%D9%88%D8%A3-%D8%B1%D9%87%D8%A7%D9%81-%D9%85%D9%88%D8%A7%D8%AC%D9%87%D8%A9-%D8%B8%D8%A7%D9%87%D8%B1%D8%A9-%D8%AA%D8%AC%D9%86%D9%8A/
https://arabrcrc.org/acihl/%D8%AF-%D8%A7%D9%84%D9%86%D8%A7%D8%AF%D9%8A-%D9%88%D8%A3-%D8%B1%D9%87%D8%A7%D9%81-%D9%85%D9%88%D8%A7%D8%AC%D9%87%D8%A9-%D8%B8%D8%A7%D9%87%D8%B1%D8%A9-%D8%AA%D8%AC%D9%86%D9%8A/
https://arabrcrc.org/acihl/%D8%AF-%D8%A7%D9%84%D9%86%D8%A7%D8%AF%D9%8A-%D9%88%D8%A3-%D8%B1%D9%87%D8%A7%D9%81-%D9%85%D9%88%D8%A7%D8%AC%D9%87%D8%A9-%D8%B8%D8%A7%D9%87%D8%B1%D8%A9-%D8%AA%D8%AC%D9%86%D9%8A/
https://arabrcrc.org/acihl/%D8%AF-%D8%A7%D9%84%D9%86%D8%A7%D8%AF%D9%8A-%D9%88%D8%A3-%D8%B1%D9%87%D8%A7%D9%81-%D9%85%D9%88%D8%A7%D8%AC%D9%87%D8%A9-%D8%B8%D8%A7%D9%87%D8%B1%D8%A9-%D8%AA%D8%AC%D9%86%D9%8A/
https://arabrcrc.org/acihl/%D8%AF-%D8%A7%D9%84%D9%86%D8%A7%D8%AF%D9%8A-%D9%88%D8%A3-%D8%B1%D9%87%D8%A7%D9%81-%D9%85%D9%88%D8%A7%D8%AC%D9%87%D8%A9-%D8%B8%D8%A7%D9%87%D8%B1%D8%A9-%D8%AA%D8%AC%D9%86%D9%8A/
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كما أف الألعاب الإلكتركنية تعتبر كاحدة مف أفضؿ كسائؿ التكاصؿ لأنو يستطيع التعامؿ معيا مف 

الـ بكاسطة الانترنت، كقد كشفت بعض التقارير الأجنبية أم مكاف كفي أم كقت في كافة أرجاء الع

أف المنظمات المتطرفة تتعامؿ مع تمؾ الألعاب كيتـ ممارسة الألعاب مف خلبؿ الإنترنت بصفة 

خاصة بيف أعضاء المنظمات المتطرفة فيما بينيـ خكفنا مف الملبحقات الأمنية. بالإضافة إلى ذلؾ ، 

العديد مف الأطفاؿ كالمراىقيف للبنضماـ إلى الجماعات الارىابية  فإنو يعد كسيمة لتجنيد كعسكرة

 المتطرفة. 

كما أف شعبية الألعاب الإلكتركنية مف خلبؿ الإنترنت تزايدت كتضاعؼ عمى طكؿ العقكد القميمة 

مميار دكلارا  152الماضية كصار قطاع الترفيو كاحدا مف أكثر المجالات ربحا في الأسكاؽ العالمية 

مف حيث الربح ، كصنؼ قطاع الترفية  في المرتبة رقـ احدم عشر عمي مستكم  2018ة في سن

العالـ، كالمرتبة الأكلي في أمريكا اللبتينية بالرغـ مف أىميتيا، كعمي ىذا الأساس، فإف الألعاب 

الإلكتركنية تشكؿ كاحدة مف أكبر التحديات الخطيرة التي تقابؿ جميع المجتمعات في كافة أنحاء 

لعالـ، كجميع الشركات تتسابؽ كتتنافس إلي للبستثمار في تمؾ المجاؿ كالسيطرة عمى أكبر عدد ا

%مف الأسر الأمريكية لدييا فرد يمارس الألعاب  65ممكف  مف اللبعبيف، كما اتضح أف 

مميكف أمريكي يمارس الألعاب الإلكتركنية بمدة لا تقؿ عف ثلبث  155الإلكتركنية بصفة منتظمة، 



 
 دورية عممية محكمة  –مجمة الدراسات القانونية والاقتصادية 

 

 (ISSN: 6532 - 4946) 

 2420 

ساعة في  18عاما، حيث يمارسكف المعب بمعدؿ 32ت في اليكـ، كمتكسط عمر اللبعبيف ساعا

 (73)اسبكعيا.

كما أف المخاكؼ تصاعدت بسبب ما قامت بو الألعاب الإلكتركنية بتأثير سمبيا عمى أفراد المجتمع، 

تميف بالألعاب قد رأل النشطاء الإعلبميكف كالمشرعكف كغيرىـ مف المكاطنيف المي (74)ففي كقت مبكر

الإلكتركنية في التسعينات باعتبارىا مصدر مف مصادر الجرائـ العنيفة مثؿ انتشار الأسمحة 

طلبؽ النار الجماعي، كما أف الألعاب الإلكتركنية تعد الدافع الأساسي لمعمميات  كالذخيرة، كا 

قاب عمميات إطلبؽ ـ قتؿ الكثير مف  البارزيف في أع2019الانتقامية الارىابية، ففي أغسطس سنة 

ـ كتـ القبض عمى غلبـ عمره )اثني 2016النار في باسك تكساس، دايتكف بكلاية ،أكىايك، كفي عاـ 

عشرة سنة(  في ألمانيا لاتيامو في تخطيط العممية التفجيرية في سكؽ عيد الميلبد، كفي سنة 

المتحدة لقيامو بدكر ـ كما تـ القبض أيضا عمى غلبـ عمره )أربعة عشر عاما( في المممكة 2015

ـ 2001"صانع الدمي ليجكـ مخطط لو في أستراليا" ، علبكة عمى الانييار المفاجئ الذم حدث في 

بسبب العمميات الانتحارية الإرىابية، أك الزيادة المستمرة في حكادث إطلبؽ النار في المدارس 

 الثانكية في الكلايات المتحدة.

 

 

                                                           
 دبي، شرطة القرار، اتخاذ استشراؼ مركز ،"الجديدة التنافسية لقكةا" الاصطناعي الذكاء: الظاىرم خمفاف سعيد 73

 ـ۲۰۲۲ فبراير شير نشرة دبي، ،(۲۲۲) العدد
 .ـ1995 الككيت، السلبمؿ، دار الككيتي، الجزاء قانكف شرح: الشناكم سمير  74
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 المطمب الثاني

 المترتبة عن الاستخدام السيء للألعاب الالكترونيةالعقوبات الجنائية 

يعد أساس القانكف الجنائي ىك مبدأ الشرعية كلا تكجد عقكبة كلا جريمة  إلا بنص القانكف، لا يمكف  

، ليذا يجب أف  (75)معاقبة أم شخص عمى فعمو أك تجريـ الأفعاؿ ما لـ يكف مجرمنا في القانكف

اكبة لتطكر الالعاب الالكتركنية،  لأننا نقكـ في بحثنا ىذا بالبحث تككف كافة التشريعات الحديثة مك 

عف أنكاعنا جديدة مف الجرائـ التي تحتاج لمتدخؿ التشريعي لإدانتيا كتحديد ليا العقكبات كفيما يتعمؽ 

بعقكبات جرائـ تقنية الألعاب الالكتركنية ، نفضؿ تقسيـ ىذا الفصؿ إلي فرعيف الفرع الأكؿ عقكبات 

  (76)مصانع الألعاب الالكتركنية ، كالفرع الثاني عقكبات لأصحاب تقنية الالعاب الالكتركنية .عمى 

 

 الفرع الأول

 عقوبات عمى مصانع الألعاب الالكترونية

يعد مصنع الألعاب الالكتركنية ىك المسؤكؿ الأكؿ عف جرائـ ىذه الألعاب لأنو مف ينتج تمؾ 

حكـ الكحيد الذم يعمؿ عمي تطكير نظاـ التشغيؿ الخاص بو، التقنيات ، كبيذا فيعد المصنع المت

كالذم يقكـ  بتكفير ضكابط مخصصة مف أجؿ الأمف كالسلبمة، كقد نحتاج إلى نكع مف التحكـ، 

كتعتمد تقنية الألعاب الالكتركنية عمى التعمـ الذاتي كقريبا ستدخؿ ضمف مراحؿ اتخاذ القرار كالتفكير 

                                                           
 .۱۲ص ، ۲۰۰۲ الشركؽ، دار - الثانية الطبعة الدستكرم، الجنائي القانكف سركر، فتحي د. احمد 75

 ۲۲۲ ص ،۲۰۲۲ ، السابؽ المرجع سند، أحمد سيد نجاتي. د 76
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البشرم كالجريمة، كمف المحتمؿ أف تمؾ الصفات قد تكجد في الآلات ،  الذاتي، كما يكجد الصالح

 كليذا لا يكجد حرية مميء بالتكنكلكجيا التي لا يكجد عمييا سيطرة.

ىذه الضكابط التي نذكرىا، يجب أف يككف ليا تشريعات تجبر المصانع كالشركات بإدخاليا ضمف 

تركنية، كلك باءت المصانع بالفشؿ في تمبية ىذه أنظمة ىذه التقنيات المستخدمة في الألعاب الالك

الضكابط، قمنا بتجريميا كتحميؿ المسؤكلية الجنائية الكاممة عف تمؾ الجرائـ المرتكبة لتقنية الألعاب 

 الالكتركنية بيذه الضكابط.

كما نظف أف قكة العقكبات التي تفرض عمى المصانع كشركات تقنية الألعاب الالكتركنية  يمكف أف 

ستند إلى تأثير الجرائـ التي تقكـ التقنيات بارتكابيا، كالتي تتغاضي عنيا المصانع كالشركات أثناء ت

كضع الضكابط ليذه الألعاب، كمع ىذا لا يكجد مانع مف كضع عقكبات السجف أك الغرامة ، حسب 

 ظركؼ جسامة الجريمة كخطكرتيا كالضرر الناتج عنيا.

التشريعات كالقكانيف الحالية المختصة بجرائـ الألعاب  كمع ىذا، نكصي بالعمؿ عمي تعديؿ

الالكتركنية الجديدة ككضع عقكبات مشددة عمى المصانع كالشركات التي تنتيؾ معايير الأمف الذم 

فرضو القانكف، كمنع نشر ىذه التقنيات الناجحة كاستخداـ اليميكف الاصطناعي قبؿ حظره كالتعرؼ 

 (77) كحدكده.عمى جميع خصائصو 

إف تقنية الألعاب الالكتركنية ستؤدم إلى نفؽ مظمـ مف الجرائـ خلبفا لمتقاليد كالقيـ، كالنفؽ الآخر 

مخالؼ لمديف، مثؿ فكرة القدرة عمى تجاكز المكت الطبيعي، لأنيا تعد كاحدة مف أقكم المكضكعات 
                                                           

 كالتكزيع، كدعـ المستقبؿ كالنشر لمدراسات الجامعية المؤسسة ،"العاـ القسـ" العقكبات قانكف شرح: عاليو سمير 77
 .ـ۲۰۰۲ بيركت،
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المكتى، كيقكمكف الخاصة بجرائـ الألعاب الالكتركنية كذلؾ عف طريؽ إدخاؿ تمؾ التقنيات في جسد 

بالسيطرة عمى الجسد، كجعؿ الشخص يعيش مرة كاحدة. ليذا مف الكاجب كالميـ إعادة دراسة كافة 

ىذه المكضكعات كفيميا ، لكي تصؿ إلي المدل التي قد كصؿ إليو العمـ ، كمعرفة ارتباطو بديننا 

ا أك يجب تجريمو   (78)كقيـ مجتمعنا حتى نتمكف مف تحديد ما إذا كاف مسمكحن

 الفرع الثاني

 عقوبات لأصحاب تقنية الالعاب الالكترونية

إف المستخدـ لتقنيات الألعاب الالكتركنية يتمتع بعدة مزايا لتمؾ التقنيات، كيككف مسؤكلا عف تمؾ 

 -التقنيات كالجرائـ التي تحدث مف خلبليا كذلؾ بمجرد انتقاؿ الممكية لو، كمنيا:

 تكنولوجيا الألعاب الالكترونية مالك أو مستخدم: الجرائم الناجمة عن تدخل أو إىمال

كتمؾ الجرائـ ىي التي نشاىدىا في كاقعنا الحالي، كىذه الجرائـ تحدث في الغالب بسبب التدخؿ 

الخاطئ لصاحب تمؾ الألعاب، كلأنو يجيؿ التشغيؿ كالمعاممة مع تمؾ التقنيات، كبسبب فقد عطؿ 

اجرامية، كفي تمؾ الحالة ، يمزـ معاقبة مالؾ التقنية كالسبب الكظائؼ الأمنية ليا، مما يؤدم أعماؿ 

في ذلؾ أف أعمالو كانت سببا في كقكع الجريمة كيكجد علبقة سببية بيف تمؾ الأفعاؿ، كتشكؿ تمؾ 

                                                           
78

Maggi Savin-Baden, David Burden, Postdigital Science and Education, Springer International 

Publishing, 2019, p. 88.  
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العناصر الثلبثة المادية لمجريمة ، بالإضافة إلى الأركاف الأخلبقية ، كتناقش عمى حدة. يختمؼ 

 (79)لكمييما 

السبب في جرائـ تقنيات الألعاب الالكتركنية الإىماؿ مف قبؿ مالؾ تمؾ التقنيات كعدـ كقد يرجع 

مراعاتو لتعميمات السلبمة لمتقنية، مما أدل إلى عدـ الاىتماـ كالعناية بيا، كتشكؿ تمؾ التقنيات 

كا ليذا فإف نفس الأحكاـ السابقة تنطبؽ عمييا، أم أف ملبؾ تمؾ التقنيات ىـ مف يتحمم جريمة،

 المسؤكلية الجنائية الكاممة.

 المطمب الثالث

 الشروط العامة لفرض المسؤولية الجنائية

ف مصطمح المسؤكلية يُستخدـ عند الدلالة عمى الزاـ الفرد بتحمؿ عكاقب أفعالو الذم فعمو في  كا 

اءلة التعدم عمي القيـ كالمبادئ أك القكاعد القانكنية، كيتكافؽ مفيكـ المسؤكلية مع مفيكـ المس

القانكنية كتحمؿ المرتكب لمفعؿ نتائج أفعالو.  كمف الممكف أف يككف انتياؾ السمكؾ لقكاعد الأخلبؽ 

انتياكا إيجابينا أك سمبينا عمي الرغـ مف أنو يخالؼ القكاعد القانكنية، كالمسؤكلية تكصؼ في ىذا 

ثار في نفكس أشخاص الكضع بأنيا أخلبقية، كآثارىا تستكقؼ عمى المفاجأة كالاستنكار الذم ي

المجتمع كليذا فإف السمكؾ أك الفعؿ الذم لا يتكافؽ مع القكاعد الأخلبقية ككاف ىذا السمكؾ يقكـ 

                                                           
 التدقيؽ جكدة ضبط في الصناعي الذكاء تقنيات استخداـ إمكانية: عثماف حسيف كعثماف جميؿ، عادؿ أحمد  79

 عشر الحادم السنكم العممي لممؤتمر مقدـ بحث ،"الأردنية العامة المساىمة الشركات في ميدانية دراسة" الداخمي
-23 الفترة عماف، الإدارية، كالعمكـ الاقتصاد كمية الأردنية، الزيتكنة جامعة ،"المعرفة كاقتصاد ؿالأعما ذكاء بعنكاف
 106، ص.ـ2012 أبريؿ 26
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بالتعدم عمي القكاعد القانكنية، تككف المسؤكلية في تمؾ الحالة قانكنية كيتحمميا مرتكب الخطأ، كفي 

 .(80)لعامة في الدكلةىذه الحالة تمزـ بمسألة قانكنياه تتحدد مف قبؿ السمطة ا

كما أف المسؤكلية الجنائية تعرؼ بأنيا التزاـ الفرد بالعقاب القانكني الناتج بسبب فعؿ مرتكب 

كيصنؼ مف ضمف الجريمة كفقا لمقانكف. كنتيجة التعدم عمي القكاعد القانكنية تككف العقكبة التي 

المسؤكلية الجنائية مسؤكلية  تفرض عمى مرتكب الخطأ مف قبؿ القانكف. كبناء عمى ذلؾ، لـ تعد

مادية بحتة كما كانت في السابؽ، كلكنيا تطكرت في الكقت الحالي كأصبحت تقكـ عمى مسؤكلية 

معنكية أك حسية. أك أنيا عدة شركط التي تكجو لكمنا مكجينا ضد الجاني، كتظير تمؾ الشركط 

يككف ذلؾ محملب عمى الفرد بسبب السمكؾ مف الناحية القانكنية كنتيجة عكسية لفعؿ الجاني. أك أف 

سمككو كمعاقبتو عمييا لأنيا تصدر منو مف كامؿ كعيو كعكاقبو مف كامؿ إرادتو، بينما يعرفيا 

البعض بأنيا علبقة قانكنية متأصمة بيف الأشخاص كالمجتمع كيمتزـ بيا الشخص بالسمطة العامة 

 .(81)الفعؿ الناتج عف الانتياؾ بالرد عمى فعمو المخالؼ لمقكاعد القانكنية ك أف يخضع لرد

كلكي يككف ىناؾ مسؤكلية جنائية، يجب أف يتكفر خاصيتيف أساسيتيف: الإدراؾ أك التمييز كحرية 

الارادة أك الاختيار، كىذاف العنصراف إذا لـ يؤد أم منيما إلى عدـ مسؤكلية مرتكب الفعؿ. كفيما 

 يمي شرح ليذه الشرطيف:

 

                                                           
( المسؤكلية العقدية كالتقصيرية في القانكف المدني الجديد، دار الفكر الحديث، القاىرة 1999عككش، حسف، ) (80)

 .10ص
 13ية العامة لمقصد الجنائي، دار النيضة العربية القاىرة .ص( النظر 1998محمكد نجيب حسني، ) (81)
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 الشرط الأول: الإدراك

الادراؾ بأنو "القدرة الكاعية عمى فيـ الفعؿ المرتكب كطبيعتو كاستنباط نتائجو، أم القدرة  كيعرؼ

عمي التمييز بيف الأفعاؿ المباحة كغير المباحة كتقييـ نتائج الفعؿ. ككذلؾ النظر إلى خطكرة الفعؿ 

ىذا الشيء،  كعكاقبو عمى المصمحة أك الشيء الذم يحمي مف قبؿ القانكف كاقتراحو بالاعتداء عمى

كالاستطاعة عمى الفيـ كالتمييز لا تحيد عف الكيفية القانكنية لمفعؿ، تعني المعرفة بسيادة القانكف 

عميو، لأف المعرفة بالقانكف تمزـ عمي مرتكب السمكؾ، كعمي ىذا تككف المعرفة المتكافقة قد تصؼ 

كف أف تؤدم إلى غياب الفعؿ في القانكف، كالتصكر الذم يقكـ عميو سمكؾ ليس بو عيكب  مم

المسؤكلية الجنائية بناءا عمييا، كيمكف أف يقتصر فقداف الادراؾ عمى )أف يككف السف أصغر مف 

 سف التمييز ، كالمرض العقمي، كالجنكف، كحالة السكر مف غير عمد أك استعماؿ المكاد المخدرة(.

سكر أك مخدرا بغير معرفتو أم  كعمي ىذا الأساس، إذا كاف الجاني أثناء ارتكابو لمجريمة في حالة

فرضت عميو، أك مجنكف أك بعقمو مرض، ككاف في ذلؾ الكقت غير مدركا لفعمو الذم تنج عنو 

جريمة ليست مقصكدة يعافي مف المسؤكلية الجزائية، كأيضا عندما يككف غير مدرؾ أثناء ارتكابو 

تكسط بيف المسؤكلية الكاممة كعدـ لمجريمة قد يسأؿ عمييا مسؤكلية مخففة، كتمؾ الحالة تمثؿ كضع م

المسؤكلية. أما مف ناحية الفقو الإسلبمي فقد اتفؽ الفقياء عمى أف مف المسؤكلية التي يعاقب عمييا 
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الفرد )سف التمييز( يبدأ ببمكغو سف السابعة مف العمر، فعندما يتـ الطفؿ سف السابعة كلـ يكف بو 

 .(82)اف محلبن لممسؤكلية الجزائيةعارض مف عكارض الأىمية كالجنكف أك السفو ك

 الشرط الثاني: حرية الاختيار

كتعني حرية الاختيار القدرة النابعة مف الشخص لعمؿ مقارنة بيف الدكافع التي تحرضو إلى ارتكاب 

الجريمة كالدكافع التي تمنعو مف ارتكاب الجريمة، ككفقان لاختياره يتـ التصرؼ، أم أنيا تعني 

تكفيؽ سمككو طبقا لمقانكف، كتعني أيضا استطاعة الفرد عمى تحديد ما يقتضو، استطاعة الفرد عمى 

كذلؾ عندـ يككف لديو القدرة عمى تكجيو رغبتو في اتجاه بعينو مف كافة الاتجاىات الأخرل، عمي 

الرغـ مف أف الكثير يركف أنيا القدرة أك الاستطاعة عمى تكجيو السمكؾ أك الفعؿ في اتجاه معيف أك 

لسمكؾ معيف مف غير أم تأثيرات خارجية تكجو رغبتو لرغبة دكف رغبة أك مكافقة  الرفض

 .(83)صاحبيا

كليس كافيا أف الشخص يككف قادران كعاقلبن، بؿ يمزـ أف القدرة ىذه تككف قادرة عمى تحديد الاتجاه 

مجبكرا عمى الذم تريده ارادتو، كيفترض ىذا السبب أف يككف مرتكب الفعؿ حرا في أفعالو، كلا يككف 

فعؿ ذلؾ عمي أساس جسدم كعقمي يكجيو في ما يريد مف القرارات. فالشخص ىك الذم يكجو إرادتو 

نحك القرارات الذم يريدىا بطريقة ليست مطمقة بؿ مقيدة، كذلؾ عندما يككف عدة عكامؿ التي لا 

                                                           
أصكؿ الفقو في نسيجو الجديد، منشكرات شركة الخنساء لمطباعة المحدكدة، بدكف  د. مصطفى إبراىيـ الزلمي: (82)

 .291ـ، ص2002بيانات نشر، 
العقكبات، مطابع الرسالة،  د. عمى حسيف الخمؼ ك سمطاف عبد القادر الشاكم: المبادئ العامة في قانكف  (83)

 .336ـ، ص2002الككيت، 
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تع الفرد فيو بكامؿ يستطيع مرتكبيا سيطرة عمييا كما تؤثر عمى حريتو في الاختيار، كيكجد مجاؿ يتم

حريتو العمؿ كىذا المجاؿ ىك الذم يحدد قكاعد القانكف كالقكاعد التي تستخمص مف التجربة الإنسانية 

العامة كالتي تحدد مقدار قدرة الشخص عمي التحكـ في سمككو إذان  ضاؽ ىذا المجاؿ، كرتب الجاني 

قؼ، كبالتالي ستتكقؼ المسؤكلية تحت تأثير عكامؿ خارجة عف ارادتو، فإف حرية الاختيار ستتك 

 .(84)الجنائية.

كتمؾ العكامؿ ىي بذاتيا المؤثرة عمى استطاعة الأشخاص عمى إدراكيا كتؤدم إلى اختيارىا أك 

تخفيضيا، كىذا ما يترتب عميو غياب المسؤكلية الجنائية أك تخفيفيا. كتضمف تمؾ العكامؿ الإكراه، 

 .(85)كالضركرة، كبعد تفسير ليذه العكامؿ

 الإكراه: -1

كالإكراه ىك عبارة عف قكة تجبر الجاني كتمحك إرادتو أك تحد مف تمؾ الارادة إلى حد كبير كلا يقدر 

عمي دفعيا، فيككف تصرفو طبقا لما يفرض عميو مف مصدر القكة الخارجي، كالإكراه مف نكعيف: 

خص كعمي الشخص الإكراه الجسدم، كالذم يعرؼ عمي أنو "قكة مادية خارجية تفرض عمى الش

مقاكمتيا كىي تتحكـ كتسيطر عمي جسده كتستعمميا في الفعؿ أك الامتناع. كما عميو القانكف "الإكراه 

الأخلبقي كالذم يتضمف أم قكة معنكية تكجو إلى الفرد كلا يستطيع الفرد مقاكمتيا، كىذا يضعؼ 

فعؿ المجرـ كغالبا ما يحدث كيقمؿ مف إرادة نفسو حتي يصؿ بو الخيار الذم يقكده إلى ارتكاب ال

                                                           
 .477ـ، ص2007عكض محمد: قانكف العقكبات، القسـ العاـ، مؤسسة الثقافة الجامعية، الإسكندرية،  (84)
ـ، 1999د. ماىر عبد شكيش: الأحكاـ العامة في قانكف العقكبات، دار الحكمة لمطباعة كالنشر، لمكصؿ،  (85)

 .427ص
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، كىك اجبار شخص  بتيديد شخص أخر كالذم يصير مرتكبان لمجريمة إذا لـ يرتكب الفعؿ المجرـ

عمى إرادة شخص آخر تحت تيديد ". مف أجؿ إجباره رغـ عنو إلي تكجييو لارتكاب السمكؾ 

 :(86)الإجرامي، كلكي يمنع مف المسؤكلية الجنائية ، يجب استيفاء شرطيف

 أف يصؿ الإكراه مف القكة تجعؿ الجاني يفقد القدرة عمى الاختيار كلا يقدر عمي درئو. -

 أف لا يككف في مقدرة الجاني تكقع سبب الإكراه لكي يتلبشاه. -

  حالة الضرورة: -6

كتمؾ الحالة ىي ظرؼ خارجي في طايتو خطران صريحان، كيجد فيو  حقاف يتقابلبف فيضحي بأحدىما 

ر، كما ىك معمكـ بعدة عكامؿ تمثؿ خطرا كبيرا عمى الماؿ أك النفس كتكحي عمي حساب الآخ

بالجاني لمتخمص منو بارتكابو لجريمة معينة. كحتي تككف الحالة التي يككف فييا الشخص 

اضطرارية، يمزـ أف يككف ىناؾ مجمكعة مف العكامؿ التي تيدد الفرد نفسو أك مالو كتشكؿ خطرا 

، كىذا يككف في أغمب الحالات بسبب الطبيعة، مثؿ جسيـ لا يمكف ازالتو إلا  بارتكاب فعؿ مجرـ

 (87)العكاصؼ كالفيضانات كالبراكيف، إلخ.

كفي حالة الاضطرار، الشخص لا يفتقد لتصكره كحريتو في الاختيار، بؿ إف نطاقو يضيؽ، كىذا 

ما ككاف متسببا  غير كافيا لكي يتـ تحديد المسؤكلية الجنائية، فالذم يتسبب في اصابة  شخصا

لإلحاؽ كسر لساقو أك ذراعو بسبب قكة اندفاعو بسرعة مف المبنى الذم ينيار  لسبب ما كلا يفقد 

                                                           
  .527د: مرجع سابؽ، صد. عكض محم (86)
ـ، 1999د. محمكد إبراىيـ إسماعيؿ: شرح الأحكاـ العامة في قانكف العقكبات، دار الفكر العربي، القاىرة،  (87)

 .464ص
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نما تضيؽ لديو إلى السبب الذم لـ يعد كافية لمساءلتو القانكنية. كحالة  لادراكو أك حرية اختياره كا 

ثارىا ما لـ تكف تممؾ عدد مف الاضطرار، مثؿ أم عائؽ آخر أماـ المسؤكلية، لا تتحقؽ كتنتج آ

الشركط، فالبعض يتعمؽ بالخطر الداىـ لممتيـ كالبعض يتعمؽ بالفعؿ الذم ارتكب تحت تأثير 

الخطر. الحؽ في الحياة، كسلبمة الجسد، كالسمعة، كالحرية، كالشرؼ، كالماؿ، كالييبة،  كما يتساكل 

أك مالو كىذا لا يمكف تحقيقو عندما لـ في أف الخطر ميدد بنفس الشيء أك لأمكالو، كركح الآخريف 

يكف الخطر جسيما كالجاني لـ يحتج  بأنو كاف في حالة اضطرارية، كعندىا لـ يكف ىذا العائؽ 

متكفرا كلا يترتب عنو أم أثر لأف الجريمة التي  تؤدم الضركرة لارتكابيا تقع عمى شخص برمء 

ار كائنو ، سكاء كاف ىذا الكياف ماديا كيجب أف يككف الخطر جسيمان يثير خكؼ الشخص مف انيي

كاف أك معنكيا، كمف الصعب دفعو كمعالجتو إلا بتضحيات كبيرة. أما الخطر الذم يمكف درئو 

 .(88)بتضحيات بسيطة، فيك خطر صغير لا يصمح أف يككف شرطان الضركرة

كاب الفعؿ كلكي يككف ىناؾ حالة اضطرارية، يجب أف يككف الأمر الخطير الذم بسببو سيتـ ارت

المجرـ يجب أف يككف كقتيا، كالخطر يككف كقتيا لك كاف الفعؿ الميدد أكشؾ عمي الحدكث أك بدأ 

في كقكعو كلـ ينتو بعد. كىذا الكقكع الخطير لا رجعة فيو عندما يككف الفعؿ الميدد في المستقبؿ، أك 

زالتو كما يزيؿ حالة كاف الفعؿ قد كقع حقا كانتيى لأف تمؾ الحالة الضركرية تبنى عمى درء  الخطر كا 

الضركرة، كالأساس ىك أف الخطر الحقيقي. لأف الخطر قد يككف كىميان، كمع ىذا يؤخذ في الحسباف 

إذا كاف ىناؾ أسباب معقكلة لدم الشخص، كطبقا لمكضع المفركض عميو كالذم يككف عنده أسباب 

                                                           
 .508د. عكص محمد: مرجع سابؽ، ص (88)
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د تسبب عمدان في ب أف لا يككف قللبعتقاد بأف الخطر قد حاف. إف الخطر الذم يحيط بالفاعؿ يج

العثكر عميو، كالمقصكد عدـ أف لا يكجد إرادة الجاني في كقكع ما ييدده، لأنو لك كاف لديو النية 

لتحقيؽ الكضع التيديدم تكقع حمكلو ككاف قادرا عمى المجكء إلى طريقة أخرم غير الفعؿ المجرـ 

بالنسبة لو أف يستفيد مف  لكي يدرء الأذل خاصة ىك الذم خمؽ حالة الضركرة،  كمف غير المعقكؿ

ذلؾ. كما أف الخطر الذم يتمثؿ في أف الجاني غير ممزـ قانكنان بمكاجيتو ينص عمي. عندما يككف 

القانكف ممزما لمشخص بمكاجية الخطر كدرئو بطرؽ كأفعاؿ لا تحتكم الفعؿ المرتكب، لا يجكز لو 

 .(89)أف يمتزـ بحالة الضركرة إذا ارتكبو

فعؿ الضركرة، فقد يككف السمكؾ أك الفعؿ ضركريان لمتخمص مف الخطر، كىذا  كلكف بالنسبة لشركط

الشرط يتحقؽ عندما يعجز الجاني عمي التخمص مف الخطر بطرؽ غير الاجرامية، حيث بحالة 

ذا كاف ارتكاب الجريمة ىك الطريقة الكحيدة لدفع الخطر تكمف في ىذه الحالة  الضركرة يتـ الكفاء كا 

سؤكلية. مثؿ مف يحاكؿ اليرب مف تحت أنقاض مبنى ييدـ كىك متيـ بإىمالو مف عدـ السماح بالم

غير احتراز، كسكؼ يككف سببا في كفاة أحد أك إصابتو. فالسمكؾ الذم يمثؿ الجريمة يجب أف يككف 

متناسبا مع الخطر الذم يجب تجنبو، كيعني ىذا أنو يجب أف تككف ىناؾ كسيمة لمنعو عند مكاجية 

 .(90)الفعؿ يككف متناسبا مع الخطر ككما يجب أف يدفع الخطر بطرؽ أقؿ خطكرةالخطر، كأف 

                                                           
ـ، ص 1999محمكد إبراىيـ إسماعيؿ: شرح الأحكاـ العامة في قانكف العقكبات، دار الفكر العربي، القاىرة،  (89)

467. 
 .427د. ماىر عبد شكيش: مرجع سابؽ، ص (90)
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كعمي ىذا الأساس، يرل الباحث أف معيار الحكـ ىنا أف يككف ما ارتكبو مف فعؿ أقؿ شأنا مف 

الخطر إذا كقع، أم يككف الفعؿ المجرـ ىك أقؿ ما يمكف ارتكابو طبقا لمكسائؿ المتاحة في ذلؾ 

عني يتـ تحديده طبقا لمعايير كاقعية كمكضكعية، كما يقكـ عمى الرجؿ العادم، إذا الكقت. كىذا الم

 كجد في نفس الظركؼ الشخصية التي تعرض ليا الجاني.

 الفرع الأول

 المسؤولية الجنائية لمشركة المصنعة

ؿ ينتج إف المسؤكلية الجنائية لمشركة المصنعة لألعاب الفيديك تعد مف أىـ الأمكر عند ارتكاب أم فع

عنو جريمة طبقا لمقانكف الذم يتأثر بمرتكب الفعؿ الجرمي بسبب ممارستو لألعاب الفيديك العنيفة، 

كبذلؾ يككف مف الميـ أف يككف ىناؾ مسؤكلية الجنائية لمشركة المصنعة لكي تكضح مدل دكرىا في 

طة البنكد التي كردت المسؤكلية الجنائية، كما يمكف لمشركات المنتجة للؤلعاب أف تحمي نفسيا بكاس

في الاتفاقية التي تكقع عمييا مف قبؿ المالؾ، كالمستيمؾ ىك المسؤكؿ بمفرده مسؤكلية جنائيا عف ما 

ارتكبو مف جرائـ كالشركات المصنعة ليس ليا علبقة كلا مسؤكلة عف أم جريمة تـ ارتكابيا مف 

 (91قبمو.)

 مواصفات الالعاب الالكترونية:

لزاـ الشركات تعتبر مكاصفات الألعا ب الالكتركنية مف أىـ الخصائص التي يمزـ أف تقنف لمتأكيد كا 

المنتجة أك المصنعة بمراعاة المعايير المحددة فييا، كمف أىـ ىذه الخصائص تصنيؼ الفئات 

                                                           

 
 .ـ۲۰۰۲ القاىرة، العربية، النيضة دار العاـ، القسـ" العقكبات قانكف شرح في الكسيط: سركر فتحي أحمد  91
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العمرية لألعاب الفيديك، كمثالا عمي ذلؾ، الألعاب التي بيا عنؼ أك قتؿ أك لا تتفؽ مع قيـ كمبادئ 

مجتمع كأيضا الألعاب التي تشجع عمى الإباحية. كؿ ىذه الألعاب يجب أف يككف ليا كتقاليد ال

ضكابط محددة لكي تقكـ عمييا الشركط لتمؾ الألعاب، لأف الاتاحة ليذه الشركات دكف ضكابط يجعؿ 

 (92)ىذه الألعاب الترفييية مف الترفيو إلى السخط. 

لألعاب بسبب كجكد نكع منيا يحرض عمى العنؼ كعندما ننظر إلى الخطر الجسيـ الذم تسببو تمؾ ا

كما نجد أنو مف الكاجب سرعة  –كالقتؿ كغيرىا مف الألعاب التي قد تمحؽ أذم بالفرد بؿ كالمجتمع 

سف القكانيف كالتشريعات التي تنظيـ حقكؽ ككاجبات الشركات المنتجة كالمصنعة لتمؾ الألعاب. كبما 

ىك الكصكؿ لأعمى ربح دكف مراعاة أم أبعاد أخرل كالتي قد أف اليدؼ الأساسي مف انتاج أم لعبة 

تككف سببيا لمنتائج السمبية الغير مرضية، كدكر التشريع ىنا ىك تحديد المعايير التي يجب الكفاء بيا 

 .(93) الألعابفي تمؾ 

 

 

 

 

 
                                                           

 المصرية لمجمعية السادس لممؤتمر مقدمة عمؿ كرقة مستحدثة، إجرامية كظاىرة المعمكماتي الغش: الشكا سامي 92
 .ـ۲۲۲۱ أكتكبر، 28-25 القاىرة، الجنائي، كفلمقان

المكقع الرسمي لمختبر التشريعات بدكلة الامارات العربية المتحدة كالذم يعد اكبر مختبر تشريعي لتصميـ (93)
  /https://www.regulationslab.gov.ae المستقبؿ بشكؿ استباقي مف خلبؿ تطكير اليات كتشريعات تقنيات المستقبؿ

https://www.regulationslab.gov.ae/
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 الفرع الثاني

 المسؤولية الجنائية لممستخدم

يممؾ تمؾ الألعاب كبذلؾ مف المتكقع أف يسيء المستخدـ للؤلعاب الالكتركنية ىك الشخص الذم  إف

استعماؿ تمؾ الألعاب، كقد يتسبب في كقكع جريمة يعاقب عمييا القانكف، كىناؾ بعض احتمالات 

 كىي:

كقكع الجريمة بسبب سمكؾ المالؾ أك المستعمؿ لتمؾ الألعاب كحده، الذم لكلا الفعؿ الذم  .1

 ة الجنائية كاممة عميو. ارتكبو ما كقعت الجريمة، عندىا تقع المسئكلي

حدكث الجريمة بسبب سمكؾ المستعمؿ لتمؾ الألعاب مع اشتراكو مع أحد الاطراؼ الأخرل  .2

أك كاف لو دكر بطريقة غير مباشرة بارتكابو لمجريمة كالمُصنع( كمثالا عمي ذلؾ ارتكاب 

الجريمة  شخص ما لجريمة قتؿ أك سرقة بسبب تأثره بمعبة مف الألعاب الالكتركنية ثـ أنكر

عف نفسو متعملب انو كاف متأثرا بالألعاب الالكتركنية ففي تمؾ الحالة تككف المسئكلية 

 .(94)( منو40الجنائية مشتركة حيث حدد قانكف العقكبات المصرم تمؾ الافعاؿ في المادة )

ائـ، فطبيعة الانساف الفضكلية تقكده في العديد مف الأكقات إلى ارتكاب مشاكؿ قد تؤدم بو إلى جر 

كبحكـ افتراض أف الفرد يجب أف يككف عمي دراية بما يرتكبو مف خطأ كلا يجكز ارتكابو لفعؿ 

بمكجب بند الخطأ، كما يجب سف قانكف تشريعي يجرـ الفعؿ الناتج عف الاستعماؿ الخاطئ مف قبؿ 

                                                           
 40حددتيا المادة  1937لسنة  58الافعاؿ التي تشكؿ مساىمة جنائية طبقا لقانكف العقكبات المصرم رقـ  (94)

 كتتمثؿ في التحريض كالمساعدة 
http://www.cc.gov.eg/Courts/Cassation_Court/All/Cassation_Court_All_Cases.aspx  

http://www.cc.gov.eg/Courts/Cassation_Court/All/Cassation_Court_All_Cases.aspx
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حتجاج بسبب المالؾ للؤلعاب الإلكتركنية، كما أنو لا يجكز لممستعمؿ لتمؾ الألعاب الالكتركنية بالا

 تأثره بيذه الألعاب المحرضة عمى العنؼ.

 المبحث الثالث

 أثر الجيل بالمسؤولية الجنائية عن سوء استخدام الالعاب الالكترونية وأركانيا

لكافة المستكيات الشخصية كالمينية، فإف النمك الكبير في  الالكتركنية الكبيرةنظرنا لقيمة الألعاب 

لالكتركنية صارت معتمد عمييا في كافة دكؿ العالـ، كىي كاقعة حقيقية. استعماؿ تقنيات الألعاب ا

. كما تعمؿ عمي تبادؿ المعمكمات (95) الحياةيحؿ العديد مف المشكلبت كيزيد الانتاجية كيعزز نمط 

المستمر كالتعميـ الإلكتركني بكاسطة شبكة الإنترنت كتبادؿ المعمكمات كأيضا بكاسطة البريد 

تعميـ الإلكتركني كاستخداماتو كتطبيقاتو المتعددة في كافة المجالات السياسية الإلكتركني كال

 . الخ.عمييا.كالاقتصادية كالدينية كالبحكث كالعمكـ. زاد الاعتماد الكمي 

كما أف الجريمة تشكؿ خطران اجتماعيان كبيرنا كذلؾ لتمثميا لمتعدم عمي مصمحة أك حؽ محمي مف  

مؿ عمي تيدد أمف كاستقرار كحياة الإنساف. كبسبب خطكرة تمؾ الظاىرة، قبؿ القانكف الجنائي، كتع

فقد حظت اىتماما كبير مف قبؿ عمماء النفس كعمماء القانكف، حتى حظت تمؾ الأبحاث بظيكر عمـ 

مستقؿ بمفرده يسمى بعمـ الإجراـ. كقد ظيرت أيضا الكثير مف النظريات لإثبات كشرح عكامؿ 

 ىذه النظريات النظرية النفسية كالنظرية الاجتماعية. السمكؾ الإجرامي، كأبرز

                                                           
 الطبعة الأكلى، القاىرة، الحقكقية، الحمبي منشكرات الانترنت، عبر الاحتياؿ جريمة: الخف طارؽ محمد. د 95

 .174ص ـ،۲۰۲۲
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كالعالـ يمر في الكقت الحالي بثكرة عممية تغطي أغمب مجالات الحياة كالسبب في ذلؾ التقدـ 

الاقتصادم كالثقافي. كلكي يتـ نجاح تمؾ الثكرة العممية كتحقيؽ ىدفيا النبيؿ ، يككف لمتشريع دكرا 

ليذا الثكرة العممية إذا كانت تعـ كافة جكانب المجتمع، فإف  (96)سمبية لتجريـ مجمكعة مف الأفعاؿ ال

دكر التشريع يتماشى مع تمؾ الثكرة، أما بالنظر لممراجعة المستمرة، فإف العديد مف القكانيف تتماشى 

مع التطكرات اليكمية في جميع جكانب الحياة، كيعجز الناس عف مكاكبة كتيرة تمؾ المراجعات في 

 جالات.كافة الم

كفي السياؽ ذاتو، تككف المسؤكلية الجنائية مأخكذة في الاعتبار عمى أنيا القدرة لمشخص لكي يعاقب 

عمى ارتكابو لعمؿ مجرـ جرمو القانكف أك التكاسؿ عف كاجب مأمكر بو، كتمؾ القدرة تتضمف العكامؿ 

الجيؿ، لأف  النفسية التي يجب أف تككف متكفرة لدم الشخص  لكي يككف الشخص تحت تأثير

ارتكاب عمؿ مجرـ خلبؿ تمتع الشخص بكافة قكتيا العقمية كالركحية ىك عمؿ يجرمو كيعاقب عميو 

القانكف. كذلؾ الخطأ أك الجيؿ يركز عمى حقيقة أنو يشكؿ جريمة، كذلؾ النكع يسمى خطأ كبيرا. 

مى خطأ القانكف لأنو ييتـ بنصكص الإدانة التي تجرـ الفعؿ كتصفو  بأنو غير قانكني ، كىك يس
. كالسؤاؿ ىنا؟ ىؿ يمكف ليذا الشخص أف ينكر المسئكلية الجنائية لمجريمة التي ارتكبيا بيذا (97)

 الجيؿ؟

                                                           
 .406ص ـ،1995بيركت، الجامعية، الدار الخاص، القسـ المبناني العقكبات قانكف: القيكجي القادر عبد عمي. د 96
 ـ،1998 العربية، القاىرة، النيضة دار العقكبات، قانكف في الأمكاؿ عمى الاعتداء جرائـ: حسني نجيب محمكد. د 97
 268ص
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كمف خلبؿ ما سبؽ، كبالرجكع إلى قاعدة قانكنية منذ زمف طكيؿ لا يمكف أف يككف الجيؿ بالقانكف 

نائية في الاعتبار تأثير الجيؿ عمى مبررا لأم أحد، لأف يمكف أف يأخذ مدل الجيؿ بالمسؤكلية الج

المسؤكلية الجنائية. كقد تـ الاجماع عمى أف ىذا افتراض لا يمكف إثباتو بخلبؼ ذلؾ لمتعرؼ عمى 

أثر الجيؿ بأركاف جريمة سكء استخداـ الالعاب الالكتركنية  كالمطمب  -المطمبيف، المطمب الأكؿ :

   (98)أثر الجيؿ بالمسؤكلية الجنائية  -الثاني :

 

 المطمب الأول

 أثر الجيل بالمسؤولية الجنائية عن أركان جريمة سوء استخدام الالعاب الالكترونية

إف الجيؿ بالقانكف يمثؿ إشكالية في تطبيقو لأنو لا يتكافؽ مع قاعدة، لا يمكف لأم شخص أف يغفر 

ية ؟ ىؿ كؿ التشريعات لو جيمو بالتشريعات الجنائية. كىنا السؤاؿ، ىؿ المعرفة  بالقانكف تعد عنصر 

تأخذ في الاعتبار الأخطاء القانكنية كالأخطاء المادية؟ كلك كانت الأمكر بخلبؼ ذلؾ، فما ىي 

أسباب كؿ ميؿ لتأييد أك معارضة تمؾ الفرضية؟ كسؤاؿ آخر ىؿ تطبيؽ افتراض المعرفة القانكنية 

ا يشمؿ أمكر غير جنائية؟  مقتصر عمى المجاؿ الجنائي، أـ أنو أيضن

كبالرغـ مف أف تمؾ القضايا قد تظير بصكرة بسيطة ، إلا أنيا تستحؽ المناقشة ضمف نطاؽ القانكف 

الجنائي، كما يمكف دراسة الجرائـ بطريقتيف مختمفتيف: الطريقة الأكلى ىي الطريقة المكحدة كالطريقة 

                                                           
 كالتكزيع، كدعـ المستقبؿ كالنشر لمدراسات الجامعية المؤسسة ،"العاـ القسـ" العقكبات قانكف شرح: عاليو سمير 98

 132،ص.ـ۲۰۰۲ بيركت،
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ى أنيا نشاط لا يقبؿ الثانية ىي الطريقة التحميمية. تبعا لمنيج المكحد ، كالجريمة يُنظر إلييا عم

لمتجزئة، أما النيج التحميمي يتعامؿ مع الجريمة عمي اعتبارىا حقيقة معقدة يمكف تقسيميا إلى عدة 

، حيث القانكف الأركاف الثلبثة لمجريمة  (99) ركائز، كيمكف أف يككف لكؿ منيا مكضكع دراسة مستقمة

 :(100)المشمكلة ىي

 الفرع الأول

 الركن القانوني

لذم يجرـ الفعؿ كيعاقب عميو طبقنا لمقكاعد القانكف الجنائي، لمقياـ فعؿ محظكر، ميما إنو النص ا

بغض النظر عف طبيعتو ، بكاسطة ارتكاب ما يمنع  القياـ بو أك الترؾ بأمر مفركض عميو، كليس 

ىناؾ جريمة بغير سند مادم، أك بطريقة أخرل، مف غير الحقائؽ المممكسة الخارجية، لا يمتفت 

نكف الجنائي الحديث إلي  النكايا الفكرية، ميما بمغت درجة خطكرتيا. لا تقع ضمف العقاب. كما القا

( مف قانكف 31أف المشرع الاتحادم لدكلة الإمارات العربية المتحدة صرح بكضكح في المادة )

الإغفاؿ  العقكبات الاتحادم: "لا يشكؿ الفعؿ أك الإغفاؿ نشاطنا إجرامينا إلا عندما يككف الفعؿ أك

 (101جريمة في القانكف)

                                                           
 دبي، كمية الشرطة، الأكؿ، الجزء ،"العاـ القسـ" الاتحادم العقكبات قانكف شرح في الكجيز: سالـ عمر. د 99

 54ص ـ،1995
 الثقافة، مكتبة دار الأكلى، الطبعة لمجريمة، العامة النظرية ،"العاـ القسـ" العقكبات قانكف: نجـ صبحي محمد. د 100

 .195ص ـ،۲۰۰۰ عماف،

 .المتحدة العربية الإمارات لدكلة الاتحادم العقكبات قانكف مف( 31) المادة 101
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كما أف الأىمية المادية لممتطمبات الجريمة تكمف في أف إجراء النشاط ىك البداية الحقيقة لتيديد  

الحقكؽ كالمصالح التي تستحؽ الحماية الجنائية. كما يسيؿ إثبات الحقائؽ الخارجية بدلان مف إثبات 

لكي يككف العنصر المادم لمجريمة ىك ضماف الحرية الأفكار الداخمية. بالإضافة إلي ،  الاشتراط 

 (.102الفردية سيككف ىناؾ خطر كبير إذا قامت السمطات بمعاقبة النكايا كالأفكار  فقط )

كما أف الييكؿ المادم لمثؿ ىذه الجريمة يتككف عادة مف السمكؾ، كعكاقب الجريمة ، كالعلبقات  

 (.103السببية التي تربطيـ )

 الفرع الثاني

 ن الأخلاقيالرك

كلكي تككف الجريمة كاقعة بشكؿ قانكني، فلب يتـ الاكتفاء بالتأكد مف العناصر المادية كحدىا كالتي 

تمثؿ تعديا عمي القانكف الجنائي، كبعدىا، يجب أف يككف السمكؾ ناتج عف النية النشطة. كذلؾ بأف 

لبقة تسمي بصفة عامة الدعامة يكجد علبقة نفسية بيف مرتكب الجريمة كبيف مادة الجريمة، كتمؾ الع

الأخلبقية لمجريمة ، كالقاعدة العامة تنص عمي أنو لا يكجد عقاب بغير خطأ، كلا تكجد جريمة بدكف 

أركاف أخلبقية، كذلؾ المبدأ ناتج عف التطكر الكبير لمفكر الإنساني، كيقكـ عمي الحقائؽ المادية 

كبيف لمخطأ كنتائجيـ، كقد ذكر المشرع الاتحادم لمتعدم عمي القكانيف مف غير مراعاة لإرادة المرت

                                                           
 كالحاسب، القاىرة، الإدارة العمكـ التميز مركز ،"العاـ القسـ العقكبات قانكف شرح: حسني نجيب محمكد. د 102

 .26ص ـ،1998
 .145ص سابؽ، جعمر  ،"العاـ القسـ" الاتحادم العقكبات قانكف شرح في الكجيز: سالـ عمر. د 103
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( مف قانكف العقكبات كاحتكم 38لدكلة الإمارات العربية المتحدة ذلؾ العنصر الأخلبقي في المادة )

 .(104)فيو ما يمي: "يضمف الركف الأخلبقي لمجريمة العمد أك الباطؿ" 

جرامية أك القصد الإجرامي، كيتضح كأحسف حالة لمعنصر الأخلبقي لمجريمة اتخاذه صكرة النية الإ 

ا في صكرة خطأ متعمد. أما العامؿ الأخلبقي فإنو يتخذ صكرة آخرم خطيرة كلكنيا أقؿ  ىذا أيضن

 خطكرة مف السابؽ كذلؾ لأنو كافيان لكجكد أخطاء ليست متعمدة.

بدأ كالجريمة ىنا ليست حقيقة بسيطة، كلكف كياف كجد مف عدة عناصر قانكنية كمادية . كالم 

الأساسي ىك امتداد المعرفة إلى كافة تمؾ العناصر، بمعني معرفة الجاني بكافة الأركاف المادية 

كالتي عمي أساسيا تتشكؿ الجريمة أك التكيؼ الذم نصؼ بو ىذه الحقائؽ. كالعمـ يمكف أف يجد 

 ىدفو في الحقائؽ المادية لتمؾ الحقائؽ.

يمة ، كىي مقبكلة تقريبنا مف قبؿ عمماء القانكف ؛ كيجد ثلبثة عناصر مف الكقائع التي تشكؿ جر 

 :(105)الحقائؽ المسماة بالعناصر المكضكعية ىي كما يمي 

 الفعل: - 1

كأما الفعؿ فيك يكمف في السمكؾ البشرم الديناميكي، حتي باختلبؼ نتيجة السمكؾ سكاء إيجابية 

 بالكاجب. بالإخلبؿأك كاف سمبينا  المحظكر،بارتكاب 

 

                                                           
 .۲۱۰ص سابؽ، مرجع ،"العاـ القسـ" الاتحادم العقكبات قانكف شرح في الكجيز: سالـ عمر. د 104
 ـ، 2003القاىرة، العربي، الفكر دار الجنائية، المسؤكلية في كالغمط الجيؿ آثار: محمد زكي محمكد. د 105
 .۲۲۹-۲۲۲ص
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 ة:النتيج - ۲

إنو "الناتج عف السمكؾ الإجرامي ، فإف السمكؾ العدكاني يكتسب حؽ أك منفعة الحماية الجنائية التي 

ا ىناؾ بعض 106ينص عمييا القانكف" ) (. كالإجراءات تؤدم إلى ركابط  فيزيائية سببية.  كأيضن

ريمة المادية ، الجرائـ التي لا تتطمب نتيجة محددة، ما داـ كقكع الجريمة يكفي لتككيف أركاف الج

لذلؾ يقسـ عمماء كمشرعي القانكف الجنائي الجرائـ إلى قسميف. القسـ الأكؿ: كالي يتضمف الجرائـ 

التي تعرؼ نتائجيا بػ "الجرائـ المادية" مثؿ القتؿ العمد كالسرقة كغيرىا. كالقسـ الثانية يتضمف: 

ة"، كالتي لا يكجد ليا نتائج محسكسة في الجرائـ الشكمية ، كالتي تعرؼ باسـ "الجرائـ السمككية المجرد

 العالـ الخارجي، كالتي يككف أساسيا المادم ىك السمكؾ الإجرامي فقط ، مثؿ حيازة المخدرات. 

 

كالقانكف يعتبر بصكرة إيجابية لمسمكؾ المادم لمفرد ، سكاء كاف سمبينا أك ايجابينا ، بغض النظر عف 

 النكع مف الجرائـ بأنو مجرد عصياف لأمر القانكف.  نتائجو. كذلؾ ما يعد السبب في كصؼ ذلؾ

 السببية: -3

كتعرؼ السببية بأنيا العلبقة بيف الفعؿ المرتكب كنتيجتو التي يؤدم الفعؿ مف خلبليا إلى الجريمة. 

ليذا تككف العلبقة السببية ليا دكرنا كبيرا في تحديد المسؤكلية الجنائية كحدكدىا، لأف المسؤكلية 

تككف متكفرة عندما تككف النتائج التي حدثت  لمرتكب الفعؿ الذم أدل إلى ىذا السمكؾ، كالذ الجنائية 

                                                           
 ـ،۲۲۲۲ العربية، القاىرة، النيضة دار مقارنة، دراسة ،العاـ لمخطر التعريض جرائـ: خطكة أبك شكقي أحمد. د 106
 .226ص



 
 دورية عممية محكمة  –مجمة الدراسات القانونية والاقتصادية 

 

 (ISSN: 6532 - 4946) 

 2442 

(. أما المشرعكف الإماراتيكف قد 107قد يستبعده ، مما تسبب في كجكدىا في الكاقع كىي ليست سببية )

ة مف قانكف العقكبات الاتحادم: "لا يسمح باستجكاب أم أحد بسبب جريم 32صرحكا في المادة 

ناتجة عف فعؿ غير فعمو الإجرامي، كلكف الصحيح أف يستجكب  عف ىذه الجريمة ، حتى لك كانت 

ليا علبقة  بفعمو الإجرامي بكاسطة شخص آخر، سبب  معاصر ، أك لاحؽ لذلؾ السبب، كالقضية 

 (.108ىي المسؤكلة بمفردىا عف ما ارتكب مف أفعاؿ)

ا أف يككف ىناؾ نية اجرامية  تمؾ العناصر غير محدكدة، كليا مجمكعة خصائص، كما تشترط أيضن

مسبقة مف قبؿ الجاني، كعمى ىذا المنكاؿ، مدم تأثير الجيؿ عمى المسؤكلية الجنائية يختمؼ مع 

 (.109دخكؿ العمـ في الجية القانكنية. النية الإجرامية )

تطكعية التي كما أف تعريؼ كتحديد عناصر النية الإجرامية يتعارض مع نظريتيف: النظريات ال   

تقتصر النية الاجرامية فييا عمي الارادة، كالنظريات العممية التي تضـ المعرفة بطبيعة النية 

( ، كعندما ننظر إلى أكجو القصكر في كؿ منيما. النظريات ، القانكف كما أف 110كعنصرىا الكحيد )

 ريتيف. مجتمعة: القصد الككنفكشيكسية الجديدة تمجأ إلى التكفيؽ بينيـ كتقترح تعريؼ النية  بنظ

 

                                                           
 .۲۲ص ـ،1998القاىرة،  العربية، النيضة دار ،"العاـ القسـ العقكبات قانكف شرح: رمضاف السعيد عمر. د 107

. عاـال القسـ : المتحدة العربية الإمارات لدكلة الاتحادم العقكبات لقانكف العامة الأحكاـ شرح: حمكدة عمي. د 108
 ۲۲۲ص ـ،۲۰۰۹ دبي، دبي، شرطة أكاديمية لمجريمة، العامة النظرية الأكؿ، الجزء
 .المتحدة العربية الإمارات لدكلة الاتحادم العقكبات قانكف مف( 32) المادة 109
 سةدرا" الإسلبمية كالقانكف الشريعة في الجنائية المسؤكلية عمى الجيؿ أثر: العتيبي نيار بف الرحمف عبد بف نيار 110

 .235ص ـ،۲۰۰۲ الأمنية، الرياض، لمعمكـ العربية نايؼ جامعة الجنائية، العدالة في ماجستسر رسالة ،"تطبيقية
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سكاء كانت نيتو سميمة أك غير سميمة ، كما تعرؼ العناصر  الخطيئة،البشرم ىك: "إف إرادة 

 المكجكدة في تككينيا .

( مف قانكف 38كما أف المشرعكف في الإمارات العربية المتحدة يعرفكف النية  الجنائية في المادة)

الفعؿ عملبن إجرامينا قانكنينا ، فإف القصد مف ذلؾ ىك العقكبات الاتحادم: "عندما يككف ارتكاب 

(. عندما تككف النية الإجرامية 111التسبب في نتيجة فكرية أك أم عكاقب جنائية قانكنية أخرل ... )

مكتممة، تككف الجريمة متعمدة ؛ كعندما يككف ىناؾ بعض الأثر لمنية الإجرامية يككف ىناؾ خملبن في 

 ريمة غير متعمدة.ركف الجريمة ، تككف الج

أما الاتجاه العاـ في التشريع الجنائي الحديث يعد أنو عندما لا تككف كافة العناصر الأخلبقية 

المطمكبة مكجكدة مف قبؿ الكياف الإجرامي نفسو، تككف المكاد الإجرامية لا تتطمب العقاب كلا تخمؽ 

 المسؤكلية.

مف التيـ بسبب "النية الإجرامية لارتكاب فعؿ مجرـ أما المحكمة العميا الأمريكية قد برأت المتيميف  

تشترط كجكد معرفة ارتكاب فعؿ مادم ينتج عنو جريمة كيككف ذلؾ عف عمد نتيجة ليذا الفعؿ.  

حتي لك تـ الاعتراؼ مف قبؿ المدعى عميو بقيادة الشاحنة التي شرعت ؼ نقؿ شخصا أجنبينا إلى 

دة، كلكف لا يكجد في أكراؽ القضية ما يثبت  أف المتيـ  معبر حدكدم داخؿ الإمارات العربية المتح

كاف عمي عمـ بأف الرجؿ الأجنبي كاف داخلب خمسا كلا يكجد لديو ىكية، كىك ما يؤيده حقيقة أف 

الرجؿ الأجنبي قاؿ بأنو لـ يخبر المدعى عميو بأنو متسملب داخؿ البلبد أخبره أنو لا يحمؿ بطاقة 

                                                           
 ۱۰ص ـ،1959 دكتكراه، رسالة المقارف، المصرم القانكف في الجنائي القصد: بكر المييمف عبد. د 111
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البلبد، كأنيت المحكمة إلى أف المدعي عميو لا يكجد عنده مف النية  ىكية عندما كصمكا إلي حدكد

الجنائية لأنو كاف جاىلب بأنو ينقؿ رجلب دخيلب إلى البلبد، كنقؿ الأجنبي مف مكاف إلى مكاف آخر 

ليس كافيا لاعتبار الناقؿ يشحف ىاربا عف عمد أك متعدم عمي نصكص القانكف بافتراض قانكني لا 

ىماؿ المتيـ في تحديد ىكية المتيـ الذم يكجد لو أساس ي قكـ عمى افتراض المعرفة بنقؿ دخيلب كا 

ينقؿ الدخيؿ، كميما كاف التقصير غير مؤدم إلى أدلة لافتراض في سمككو النية الإجرامية، لك كاف 

 ىك أحد العناصر القانكنية التي تشكؿ جريمة يجب تركيا، فالكاجب أف القضية  تككف أيضا كفقا ؿ 

(. 112مف قانكف الإجراءات الجنائية الاتحادم ) 211تـ تبرئة المتيـ بمكجب المادة  1992لعاـ  35

كبالنسبة لمخلبؼ بيف الفقياء عمى إدخاؿ العمـ في القصد الإجرامي ، فقد اتخذ العمماء اتجاىيف في 

 ىذا الشأف 

 الاتجاه الأول:

ا في ذلؾ العمـ، كما أف العمـ يحتكل التمييز  في القصد الإجرامي عمي ا لرغـ مف ككنو مختمؼ أيضن

 كيكجد ثلبث نظريات تحت إدراج العمـ في القصد الإجرامي، كالتي نبسطيا عمى النحك الآتي:

 نظرية العمم المطمق: - 1

كما أف المؤيديف لتمؾ النظرية يجادلكف بأف العمـ بطبيعة لمفعؿ الاجرامي الإجرامية ىي عنصر ميـ  

امية. كىذا المذىب ىك مذىب مطمؽ كيرجع السبب لانطباقو عمى كافة الجرائـ جدا في النية الإجر 

كذلؾ لأنو يتطمب قدرنا محددا مف المعرفة ، فميس ىناؾ مجالا لادعاء المعرفة، كالمعرفة في  المتعدة،
                                                           

 الجرائـ المعنكم في لمركف مقارنة يةتأصيم دراسة الجنائي، لمقصد العامة النظرية: حسني نجيب محمكد. د 112
 .95ص ـ،1980 الثالثة، الطبعة العمدية،
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كقت معيف ليس كقت ارتكاب الجريمة ليست كافية لأنيا ستفعؿ. كما أف المعرفة بالحقائؽ تساكم 

 (113بالقانكف، لأف كلب منيا يشكؿ أمرا لنية إجرامية ) المعرفة

كما أف ىذا الفريؽ يدعـ نظريتو التي تعرؼ النية الإجرامية عمى أنيا " مياجمة حؽ يحميو القانكف" ، 

كىذا الأمر أمرا نحتاجو عند الفيـ لأحكاـ القانكف التي تحمي مصمحة محمية عندما يككف جيؿ 

أك بطريقة آخرم لا يعرؼ الطبيعة الإجرامية لما فعمو، لأف النية الجاني لا يبنى عمى الخطأ، 

 (.114الإجرامية تنفيو )

كما أف تمؾ النظرية تعتقد عمي نطاؽ كبيرا أنيا تتجاىؿ كافة المصالح المجتمعية التي يجب أف 

ليـ يحمييا القانكف، الأمر الذم يترتب عميو نتائج ليست مرغكبة كتبرئة المتيميف مف غير أف يككف 

سابؽ معرفة بالقانكف. إثبات السمطات ثـ اتياـ  )الادعاء( بأنيا عاجزة عمى بناء الأدلة التي تعرؼ 

ذلؾ. كلذلؾ، فإنيا تعمؿ عمي تعديؿ عيكبيا، لأنيا ترل أف المرتكبيف لمفعؿ يُحاسبكف عؿ أفعاؿ 

 .(115ليست مقصكدة إذا كانكا يجيمكف القانكف، مع إثبات أف ىذه المعرفة ممكنة )

                                                           
 المادة( ۲۲. )۲۱۲ص سابؽ، مرجع ،"العاـ القسـ" الاتحادم العقكبات قانكف شرح في الكجيز: سالـ عمر. د 113
 .المتحدة العربية الإمارات بدكلة الاتحادم العقكبات قانكف مف( 38)

كتاريخ  26/ـ رقـ الممكي بالمرسكـ الصادر السعكدم الحدكد أمف نظاـ مف ثكفكالثلب الثالثة المادة 114
 .۱۲ص ىػ،1394/6/24

 كالتكزيع كالإعلبف، لمنشر الجماىيرية الدار الأكلى، الطبعة الجنائي، بالقانكف العمـ: الحسناكم محمد أحمد. د 115
 .۱۰-۲۰ص ـ،۲۲۲۰ طرابمس،
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لكف الخطأ أف ذلؾ القكؿ خطأ إلا في حالات قميمة جدا، حيث أف القانكف يعاقب عمى جريمة ، سكاء 

 (.116كانت الجريمة متعمدة أك غير متعمدة )

 نظرية العمم المقيد: - 2

كىذه النظرية تنص عمى أف المعرفة بطبيعة الجريمة كالمعرفة بالقانكف ىما أىـ العناصر لمنية  

ذا نسيت المعرفة بالقانكف، تنكر النية الإجرامية، فتمؾ النظرية تطابؽ الإمكانية الإجرامية ، كا  

بالمعرفة القانكنية  فعمينا، كعمي ىذا الأساس فيي مختمفة عف نظرية المعرفة المطمقة في أف نظرية 

لعمدية العمـ المقيد  تنكر النية الجنائية كمحاسبة الجاني عمي الأفعاؿ غير الإجرامية.  كالجريمة ا

تثبت في بالرغـ مف عدـ المعرفة كاحتمالية معرفتيا ، عمى عكس النظرية العممية المحدكدة التي ترم 

 (117كجكب تكفر النية الإجرامية )

أف مؤيديف تمؾ النظرية يستندكف إلى مجمكعة عناصر، كأىـ ىذه العناصر ىك أف الأصؿ ىك تكافر 

الاحتمالية الطبيعية، كلكف جيؿ الجاني إذا لـ يعترؼ  عنصر المعرفة الجنائية، نتيجة  لفكرة النية

 (.118مف قبؿ القانكف، كالشخصية لا تنكر النية الجرثكمية )

كمف ضمف عيكب تمؾ النظرية أنيا تقكـ مفيكـ النية الاحتمالية عمى ركيزة تختمؼ مع طبيعتيا ،  

مع طبيعة النية الإجرامية ، فيي كالسبب في ذلؾ قمو المعرفة لإثبات التزاميا القانكني بعمؿ فعؿ ما 
                                                           

 ـ،2006،  الجزائر -عنابة كالتكزيع، لمنشر العمكـ دار العاـ، جنائيال القانكف في الكجيز: رحماني منصكر. د 116
 .۲۲۲ص
 كالتكزيع، بيركت، كالنشر لمدراسات الجامعية المؤسسة ،"العاـ القسـ" العقكبات قانكف شرح: عاليو سمير. د 117

 .64ص ـ،۲۰۰۲

 القاىرة، الطبعة الأكلى، اليندسية، الدار مطابع ،"العاـ القسـ" العقكبات قانكف شرح: الديف شمس تكفيؽ أشرؼ. د 118
 .125 ص ـ،۲۰۰۲
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مقدما تفترض الإرادة الكاعية، بالإضافة إلى النية الإجرامية، ثـ تبني  عمى الأفكار التي منبعيا مف 

 (.119الخطأ، مما يؤدم إلى الخمط بينيما )

ي كنظران لكثرة الانتقادات المكجية لتمؾ النظرية ، فيي تعمؿ عمي معالجة عيكبيا بقكليا إف الجاني ف

 كضع متطابؽ لكضع شخص لديو نية إجرامية مف غير عممو.

 نظرية افتراض العمم بالقانون: - 3

القانكف، لذلؾ فإف العمـ بالطبيعة الاجرامية لمفعؿ كالعمـ  عمىكالنية الإجرامية ىي الإرادة لمتعدم 

ترط معرفة فعمية، بالقانكف نفسو ىك الذم يتيح لو خصيتاف ميمتاف لتككيف تمؾ الإرادة. كالنية لا تش

كبناءا عمي ذلؾ تككف سمطة الاتياـ ليست مجبرة عمي إثبات تكفر  افتراضية،كلكف تشترط معرفة 

 ىذه المعرفة ، لأنو مف المفترض أنيا ستتحقؽ بمجرد نشرىا، عمى ما يحدده المشرع .

لقانكف أدلة عمى ليذا، مف المفترض أف عمـ الجميع بكافة أحكاـ القانكف الجنائي عندىا لا يقبؿ ا  

عكس ذلؾ، حتي لك أف أحكاـ ىذا القانكف كانت كردت بأحكاـ القانكف الجنائي أك في قكانيف مكممة 

أخرل، مثؿ يرددكف الناس "الجيؿ كالبراءة" ، كىذا يدؿ أف نطاؽ ىذا المبدأ ىك نطاؽ ضيؽ، ألا كىك 

 (.120عماؿ كالإدارة )قكاعد القانكف الجنائي، مف غير تكسيعو إلى قكاعد ثانية مثؿ الأ

 الاتجاه الثاني:

 إف العمـ ليس لو علبقة بالقصد الجنائي، كىذه النظريات تنقسـ إلى ما يمي:

 
                                                           

 .66ص سابؽ، مرجع ،"العاـ القسـ" العقكبات قانكف شرح: عاليو سمير. د 119
 .305ص ـ،۲۰۰۲ الرباط، القمـ، دار الثانية، الطبعة العاـ، الجنائي القانكف في: شكمي شادية. د 120
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 نظرية العمم بدلالة الفعل: - 1

ـ ، العالـ "بكد" الذم قاؿ بأف قاعدة "لا يعذر  1898العمماء يتبعكف ظيكر تمؾ النظرية إلى عاـ  

لمعاـ مف غير استثناء.، حتى بسبب البيئة الاجتماعية التي يعيش  الجيؿ بالقانكف الجنائي" مكجكدة

 (.121فييا الشخص )

أطمؽ العالـ "فرانز فكف ليزت" عمى تمؾ النظرية اسـ "ؼ. فكنميست" حيث كاف  1911كفي سنة 

مضمكف ما قالو: "إف النية الإجرامية لا تشترط أف يككف الجاني عمي معرفة بالقانكف الكضعي يجرـ 

كلا يعني ىذا أف الفكرة مقتصرة عمى المعرفة بالحقائؽ، بؿ تشترط المعرفة الخاصة بالفعؿ،  سمككو،

حتى لك كاف يعرؼ المرء أىمية التعدم عمي حؽ ليس قانكني كاؼٍ. المعرفة بالنص القانكني الذم 

ليست نية  يمنع الفعؿ، ىك الذم يجعؿ الشخص مسؤكلان جنائيان ، كدليؿ النية الإجرامية ، لأف المعرفة

 إجرامية.

 كجية نظر أخرل عبر عنيا سيمكف "سيمكف" ، ترتكز فكرتو عمى ثلبثة عناصر رئيسية كىي:

 مف غير خطأ لا مسئكلية. .1

 عدـ سؤاؿ الشخص إذا كاف جاىلبن بالقانكف أك أخطأ إلا إذا كاف قادرنا عمي تجنبيا. .2

 لا تعد المعرفة القانكنية مف النية الإجرامية. .3

                                                           
 قاريكنس، بنغازم، جامعة منشكرات الميبي، العقكبات لقانكف العامة الأحكاـ شرح: النبراكم سامي محمد. د 121

 .۲۲۱ص ـ،۲۲۹۲
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اير ، فيقكؿ إف العنصر الأخلبقي لمجريمة يشترط عمي الجاني أف يككف عمي معرفو بأف كبالنسبة لم 

سمككو ىك التعدم عمي الكاجب، كعمي ىذا يككف التعدم عمي الكاجب ىك العنصر الأساسي 

 (.122لمجريمة، سكاء كاف بعمد  أـ دكف عمد، طالما أنو يعمـ ذلؾ الكاجب الشرعي )

 لصفة الإجرامية من عناصر القصد الجنائي:نظرية استبعاد العمم با - 6

كىذه النظرية تجادؿ بأف المعرفة ليست شرطا ميما مف عناصر النية مثؿ العنصر السابؽ ، ليذا  

فإف مؤلفكىا يجادلكف بأف النية الإجرامية كطبيعتيا لا تؤيد المعرفة بالقانكف كأحد مككناتيا، كيقكلكف 

ية المتعمدة( عمى كجكد جاني معيف الأىمية )القانكف( لا يكجد أيضا بأف قصر حالات النية )المسؤكل

 (.123تعارض لحالة المعرفة مع مصالح المجتمع كلا تضمف التطبيؽ الكامؿ للؤحكاـ القانكنية )

ليذا، فيـ يربطكف بيف قدرتو كالمعرفة، كما يقكلكف أيضا، عندما تنكر المعرفة الفعمية، كتـ إثبات 

ؿ مسؤكلية متعمدة. ليذا ىذا العمـ لـ يفمت مف خطئو، لأنو لـ يكف عنده نية قدرتو، فإف المجرـ يتحم

 ( ، كالمسؤكلية الجنائية تبرأ كتنكر.124)

 العلانية الحكمية: -5

                                                           
 ـ،۲۰۰۲ الجامعية، الجزائر، المطبكعات ديكاف العاـ، القسـ الجزائرم، العقكبات قانكف شرح: سميماف الله عبد. د 122

 .۲۲۹ص الأكؿ، الجزء

 السادسة، القاىرة، الطبعة العربية، ةالنيض دار العاـ، القسـ العقكبات، قانكف في الكسيط: سركر فتحي أحمد. د 123
 .346-345ص ـ،1996

 ماجستير، رسالة ،"نمكذجان  الجزائرم القانكف" الجنائي كالقانكف الإسلبمي الفقو في الجزائية المسؤكلية: زكاكم أمينة 124
 .۲۰ص ـ،2006-2005 الجزائر، جامعة الإسلبمية، العمكـ كمية
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كىذه النظرية لا يعتبرىا خبراء القانكف نظرية منفصمة ، كىناؾ رأم آخر كىك يدرجيا بسبب أىميتيا 

باستثناء العمـ مف شركط القصد الإجرامي؛ كلعدـ ادراج كنظرية منفصمة ، كذلؾ بسبب اعتقادىـ 

القانكف تحت عناصر الإجراـ، بالرغـ مف أف الشركط المطمكب تكافرىا لكجكد نية إجرامية لا تقكـ إلا 

عمي العناصر الإجرامية فقط.  كما أف المسؤكلية الجنائية تقتضي عف الفعؿ تطبيؽ القانكف عمى 

حية تتكقؼ عمى معرفتو بالفعؿ كمعرفتو الفعمية أك الاستفادة مف نشرة مرتكب الجريمة، كتمؾ الصلب

 (125المعارؼ القانكنية التي تتعمؽ بإفشاء المشركع لمقانكف في المطبكعات الرسمية )

كما أف الباحثكف يشيركف إلى أف جميع تمؾ النظريات لـ تبنى عمي الكاقع العممي، بالرغـ مف اجماع 

ظريات لا تشترط عمي الجناة المعرفة بالنص القانكف الذم يجرـ أفعاليـ الباحثكف عمى أف تمؾ الن

كسمككيـ خصائص، لكي يككف تكفر القصد الجنائي مضمكف إذا ثبت أنو ليس بقانكني. كىك البرىاف 

السمككي في النظرية الأكلى، أك كما في النظرية الثانية أنو الكفاءة العممية، أك أنو إعلبف القانكف 

 أم ثالث.كحكـ في ر 

 المطمب الثاني

 أثر الجيل بمعرفة القانون عمى المسؤولية الجنائية

الحديث أنو يمزـ كيجبر الكؿ  بالمعرفة بالقانكف الجنائي كالقانكف الجنائي   المبادئ لمتشريعكمف أىـ 

 الذم يكممو ، كىذا  مجرد افتراض لا يمكف إثبات عكس ذلؾ. سكاء يعرؼ لغتيا أك يجيميا . طبقا 

                                                           
 الرياض، العامة، الإسلبمي الإدارة كالفقو المعاصرة الاتجاىات في العامة أحكاميا الجريمة: خضر الفتاح عبد. د 125

 254ص ـ،1985
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الجيؿ ليس مبررا ، كلكف يكجد بعض مف الأمكر المستثناه  سيتـ شرحيا  عمييا،للؤسس التي يتفؽ 

(126.) 

فيككف عندىا أمر مفركض عمى الجميع سكاء مف الحكاـ  الرسمية،كعندما ينُشر قانكف في الجرائد  

ف كاف  كذلؾ حقا، أك مف المحككميف، كلا يقبؿ مف أم شخص أف يدعي أنو جاىؿ بالقانكف، حتى كا 

لأف القكاعد لا تبيح لمجيؿ. كىناؾ العديد مف الاعتذارات التي صارت قاعدة عامة اعترؼ بيا مف 

(. كما نلبحظ أف القكانيف التي تيتـ بأثر الجيؿ عمى 127قبؿ كافة الأنظمة القانكنية في العالـ )

لأكؿ: القكانيف التي لا المسؤكلية الجنائية تنقسـ إلى شطريف نفسرىما في القسميف الآتييف القسـ ا

تعترؼ بتأثير الجيؿ القانكني عمى المسؤكلية الجنائية. القسـ الآخر: الاعتراؼ بأف الجيؿ بالقانكف 

 يؤثر عمى تشريعات المسؤكلية الجنائية.

 

 

 

 

 

 
                                                           

 الكتب القاىرة، عالـ ،"مقارنة تحميمية تأصيمية دراسة" بالقانكف بالجيؿ الاعتذار: الصمد عبد كجدم محمد. د 126
 .969-968ص ـ،۲۲۹۲

 دراسة" الإسلبمية كالقانكف الشريعة في الجنائية مسؤكليةال عمى الجيؿ أثر: العتيبي نيار بف الرحمف عبد بف نيار 127
 .۲۱۲ص سابؽ، مرجع ،"تطبيقية
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 الفرع الأول

 القوانين التي ترفض تأثير الجيل بالقانون عمى المسؤولية الجنائية صراحة

 ى سبيل المثال لا الحصر:من ىذه القوانين نجد عم

 أولا: القانون المصري:

( التي مف 188ـ في المادة رقـ )1971حيث أف ىذا الاتجاه يقرر كفقا لدستكر عاـ            

شأنيا نشر القكانيف في الجرائد الرسمية خلبؿ أسبكعيف مف تاريخ الإصدار كالعمؿ بيذه القكانيف بعد 

ف دؿ ىذا فإنو  مركر شير ابتداءا مف اليكـ الثاني مف تاريخ النشر، إلا لك تـ تحديد كقت آخر، كا 

 يدؿ عمى أف النشر لمقكانيف بالجرائد الرسمية كبعد مركر شير عمى نشرىا يعتبر قرينة لا تقبؿ الدليؿ 

العكسي، كلا يكجد عذر لأم فرد بجيمو لمقانكف كالسبب في ذلؾ عمـ جميع الناس بأحكاـ القانكف، 

 (.128اس لا تزكؿ المسؤكلية الجنائية عف مف ادعى بجيمو بالقانكف )ىذا الأس كعمى

 ثانيا: القانون الإماراتي:

( مف قانكف العقكبات الاتحادم في دكلة الإمارات العربية المتحدة نصت 42كالمادة )             

عمى أنو: ( ۲۲۰(، كما نصت أيضا المادة )129عمى أنو: "لا يعتبر الجيؿ بأحكاـ ىذا القانكف عذران )

"يعاقب بالحبس مدة لا تزيد عمى سنتيف أك بالغرامة التي لا تتعدم عشرة آلاؼ درىـ كؿ مف قرر في 

                                                           
 مكتبة المعارؼ، الجنائية، كالمسؤكلية الجريمة المغربي، الجنائي لمقانكف العامة النظرية: النصراكم سامي. د 128

 .153ص ـ،1986 الرباط، الثانية، الطبعة
 النيضة كالقانكف، دار الإسلبمية الشريعة في الجنائي لمنظاـ العامة كاـالأح: الصيفي مصطفى الفتاح عبد. د 129

 .450 ص ـ،۲۲۲۲ القاىرة، العربية،
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أم إجراء يتعمؽ بتحقيؽ الكفاة أك الكصية الكاجبة أك الكراثة أماـ السمطة التي تختص بإصدار 

قيقتيا أك يعمـ أنيا خاطئة، الإعلبـ أقكالان ليست صحيحة عف الكقائع التي يراد إثباتيا سكاء يجيؿ بح

 (.130كىذا متى ضبط الإعلبـ عمى أساس ىذه الأقكاؿ )

 ثالثاً: القانون الأردني: 

( مف قانكف العقكبات نصت عمى أنو: "لا يعتبر جيؿ القانكف عذران لمف يرتكب 85فإف المادة رقـ )

 .  أم جرـ

 القانون الميبي: رابعا:

(. 131نصت أنو: "لا يحتج بالجيؿ بالقانكف الجنائي تبريران لمفعؿ )فإف المادة الثالثة مف ىذا القانكف  

كىذه القكانيف ترل أف افتراض العمـ بالقانكف يتعيف المعرفة بكافة القكانيف التي تكممو، كيستمزـ أف 

 تككف المعرفة بالقانكف معرفة صحيحة، أم أف الأفراد يككنكا عمي دراية بمعرفة تفسير القانكف تفسيران 

 

قان لمنص. كعمي ىذا الأساس فلب يكجد لممتيـ حقا في ادعاء أنو ارتكب الفعؿ كىك معتقد أف دقي

 (.132)الفعؿ القانكف يفسر عمى نحك يباح بو ىذا 

                                                           
 الجامعية، الإسكندرية، المطبكعات دار القانكنية، المكتبة العاـ، القسـ العقكبات، قانكف شرح: عكض محمد. د 130

 .440ص ـ،۲۲۲۹
 ـ،200۰القاىرة،  العربية، النيضة دار الجنائية، للؤىمية مةالعا النظرية: عمي قرني يى يحيى عادؿ. د 131
 .157ص
 كالتكزيع، بيركت، كالنشر لمدراسات الجامعية المؤسسة ،"العاـ القسـ" العقكبات قانكف شرح: عاليو سمير. د 132

 .64ص ـ،۲۰۰۲
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يكجد بعض الحالات يقكـ الجيؿ بالقانكف  الكضعية بأنوكقد بعض الاستثناءات قامت بيا القكانيف 

عف مرتكب الفعؿ، كىذا عندما يككف ىناؾ قكة قاىرة منعت عند حدكثيا إلى ازالة المسؤكلية الجنائية 

المعرفة بالقانكف، كمف المستحيؿ في تمؾ الحالة عمى مف كقع تحت ضغط ىذه القكة أف يككف 

 (.133بمعرفة بالقانكف، كبالتالي ينتفي القصد الجنائي تبعان لانتفاء العمـ )

 الفرع الثاني

 تباره مؤثرا في المسؤولية الجنائيةالتشريعات التي تقبل الجيل بالقانون باع

ىذه التشريعات تقبؿ الدفع بالجيؿ في القانكف الجنائي، كتنص عمى ذلؾ بكضكح كتقبمو عذران للئعفاء 

 مف المسؤكلية الجنائية أك تعتبره مخففان ليا، كمف ىذه التشريعات ما يمي:

كجد مسؤكلية إذا ارتكب مف قانكف العقكبات الككلمبي عمى أنو: "لا ت (65تنص المادة ) -1

الشخص الفعؿ بنية حسنة بسبب الغمط الجكىرم أك الجيؿ المبرر في الكاقع أك في القانكف الذم 

 يتغاضى لإىماؿ الفاعؿ".

 ـ عمى أنو:1950مف قانكف العقكبات اليكناني لعاـ  (51تنص المادة رقم ) -۲

 أ. الجيؿ بالقانكف لا يكفي بمفرده لاستبعاد العقاب.

ف لك اعتقد المرتكب  بطريؽ الخطأ المبرر أف مف حقو القياـ بالفعؿ فلب مسؤكلية عميو إذا ب. لك

 كاف خطأه مبرران.

                                                           
 الطبعة الأكلى، ية،اليندس الدار مطابع ،"العاـ القسـ" العقكبات قانكف شرح: الديف شمس تكفيؽ أشرؼ. د  133

 125ص ـ،۲۰۰۲ القاىرة،
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ـ أنو "يجكز لمقاضي أف  1937مف قانكف العقكبات السكيسرم لسنة  (6٢تنص المادة رقم ) -۳ 

أسباب تكفي أف يخفؼ العقكبة لمف ارتكب جنحة أك جناية ككاف يعتقد في ذلؾ الكقت بناء عمى 

 (.134يككف لو الحؽ في ارتكابيا، كما يجكز أيضا لمقاضي أف يعفي الجاني مف العقاب )

عمى أف: "الجيؿ بالقانكف  1940مف قانكف العقكبات البرازيمي لسنة  (12تنص المادة رقم ) - 9 

بقانكف ( عمى أف: "الجيؿ 48أك الفيـ الخاطئ لو لا يعفى مف العقكبة"، ثـ نصت المادة رقـ )

( ۲العقكبات أك الفيـ الخاطئ لو يككف سببا لتخفيؼ العقكبة بشرط أف يككف مبرران، كفي المادة رقـ )

نصت عمى أف: "الجيؿ بالقانكف أك الفيـ الخاطئ لو يمكف  1941في قانكف العقكبات الصادر سنة 

 (. 135أف يقبؿ كعذر يعفي مف العقاب إذا كاف مبرران )

 (۰۲وانين عمى ىذا المنحى، مثل قانون كوستاريكا في مادتو رقم )سارت الكثير من الق -3

ـ في المادة السادسة 1954ـ، كأيضا قانكف ألمانيا الغربية الذم صدر سنة 1941الصادر سنة 

(، كأيضا التشريع 224في المادة رقـ ) 1970كالمادة الثانية كالعشريف، كأيضا التشريع البكلندم لسنة 

ة العاشرة مف قانكف العقكبات، كأيضا قانكف الدفاع الاجتماعي الككبي في المادة اليكغسلبفي في الماد

(، إضافة إلى مجمكعة الدكؿ الإسكندنافية )الدانمارؾ، النركيج، السكيد(، كفقا 34( كرقـ )37رقـ )

رقـ  (، كقانكف العقكبات الأيسمندم في المادة57لما جاء بو قانكف العقكبات النركيجي في المادة رقـ )

( في قانكف 1/34( في جميع الدكؿ الإسكندنافية، كأيضا التشريع الأرجنتيني كفقا لممادة رقـ )40)

 . ككؿ ىذه الدكؿ تأخذ الجيؿ في القانكف الجنائي باعتباره عذران.1921العقكبات الذم صدر سنة 
                                                           

 .66ص سابؽ، مرجع ،"العاـ القسـ" العقكبات قانكف شرح: عاليو سمير. د 134
 305ص ـ،۲۰۰۲ الرباط، القمـ، دار الثانية، الطبعة العاـ، الجنائي القانكف في: شكمي شادية. د 135
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كبات عمى أنو: مف قانكف العق (91أما في دولة الإمارات العربية المتحدة فقد نصت المادة ) -6

"إذا كاف الجاني جاىلب ككجكد ظرؼ مشدد يغير مف كصؼ الجريمة فلب يتـ مسألتو، كلكنو يستفيد 

( عمى أنو: "لا يعتبر الجيؿ بأحكاـ 42مف العذر كحتي لك كاف جاىلب بكجكده ، كقد أكدت المادة )

 ىذا القانكف عذران".

نيف تختمؼ فيما بينيا، لأنو يكجد مف يرل أنو عذر كىذا الباحث يلبحظ أف كؿ ىذه القكا            

قانكني مخفؼ كما جاء في تشريع ككلكمبيا كمجمكعة أخرل مف القكانيف تكفر صلبحية كبيرة 

لممحكمة كبشركط معينة، كأخيران مكانع العقاب. كما نلبحظ أف معظـ التشريعات تشترط أف يككف 

 الجيؿ مبرران كغير راجع إلى خطأ الفاعؿ. 

ما أف الباحث يمخص في أف المجتمع لك كاف ييمو الحفاظ عمى مصالحو كأمنو بالمجكء لمحيؿ ك 

القانكنية كالمجكء إلى الافتراض، إلا أنو يجب أف لا يككف ذلؾ عمى حساب العدالة، لأف العدالة 

عدة بيذه ترفض عقاب مف لا تتكافر عنده الإرادة بأف يعمـ بالقانكف المجرـ لمفعؿ المرتكب، فتمؾ القا

الطريقة  تتعدم عمي العدالة، بؿ يجب أف يككف الحفاظ عمى مصمحة المجتمع لا يككف أداة يقضي 

بيا عمى الحرية كالإنسانية. كمما لا شؾ فيو أف تطكر سياسة التجريـ لتعـ جميع الأفعاؿ سكآءا 

تأثيره عمى  القريبة مف الشخص أك البعيدة عف حياتو، سيزيد مف الاىتماـ بمكضكع الجيؿ كمدم

 المسؤكلية الجنائية.
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 المطمب الثالث

 تطبيقات القانون عن سوء استخدام الألعاب الإلكترونية

تعد الألعاب الإلكتركنية العنيفة أك ألعاب الفيديك العنيفة الأكثر انتشارا بيف الأطفاؿ كالمراىقيف، كىذه 

كجب الإشارة إلى أف "الألعاب الألعاب يسيؿ الحصكؿ عمييا بغض النظر عف عمر الفرد. كمف ىنا 

 Pac Manالإلكتركنية العنيفة" ىك مصطمح نطاقو كاسع كغامض التي قد تشمؿ ألعاب مثؿ 

ا.)  (136أيضن

كالألعاب الإلكتركنية تختمؼ عف الأفلبـ كالبرامج التمفزيكنية . كىذا الأمر يتطمب مشاركة، كليس   

العنيفة"  فيي  التي تصكر العنؼ عمى أنو  مجرد عرض. طبقان لتعريفي لػ "الألعاب الإلكتركنية

 أفضؿ طريقة لحؿ الصراع. كعمى النقيض مف ذلؾ، يعرّؼ قانكف كاليفكرنيا "المعبة الإلكتركنية 

كممة بأنيا، جزئيان، "مجمكعة الخيارات المتكفرة في المعبة الالكتركنية للبعب، بما  150العنيفة" في 

 (137عتداء جنسيان عمي انساف مف خلبؿ صكرة تمثمو".)في ذلؾ قتؿ أك إصابة أك بتر أك الا

كألعاب الفيديك العنيفة ليا طبيعتيا التفاعمية كالتي تؤدم إلى السمكؾ العنيؼ، خاصة يككف تأثيرىا 

عمي المراىقيف الذيف يكجد لدييـ ميؿ مسبؽ إلى مثؿ ىذا التصرؼ أك عمي الذيف لا يستطيعكف 

غمب الدراسات تركز عمى تأكيد العلبقة بيف ممارسة الألعاب فصؿ الخياؿ عف الكاقع بسيكلة. كأ

الإلكتركنية العنيفة كالسمكؾ العدكاني. كبعض الدراسات تشير إلى أف ألعاب الفيديك  تنقسـ إلى 

                                                           
 دبي، شرطة القرار، اتخاذ استشراؼ مركز ،"جديدةال التنافسية القكة" الاصطناعي الذكاء: الظاىرم خمفاف سعيد  136
 ـ۲۰۲۲ فبراير شير نشرة دبي، ،(۲۲۲) العدد

 151، ص.ـ 2018القاىرة، كالتكزيع، لمنشر المنيؿ الخبيرة، كالأنظمة الاصطناعي الذكاء: عفيفي جياد 137
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فئتيف: الألعاب العنيفة كالألعاب الاجتماعية، كبدكرىا ينقسـ إلى "ألعاب انطكائية كأخرل اجتماعية 

مي الرغـ مف ىذا، يكجد العديد مف الألعاب التي تحتكم عمي محتكيات عنيفة مناسبة للؤطفاؿ". كع

 كاجتماعية في آف كاحد.

كالأطفاؿ الذيف يمارسكف الألعاب الإلكتركنية العنيفة قد يتطكر بيـ الاحساس باللبمبالاة تجاه  

ذه قد تظير العنؼ، كيقكمكف بتقميد أفعاؿ العنؼ كيظيركف تصرفات أكثر عدكانية، كصكر العنؼ ى

كتؤثر بشكؿ أكثر عمى الأطفاؿ كأيضا الذيف يكجد لدييـ مشاكؿ سمككية عاطفية أك مشاكؿ في 

التعمـ. كيكجد العديد مف المخاكؼ بشأف تأثير ألعاب الفيديك عمى الأطفاؿ الذيف يمارسكنيا بطريقة 

نتباه إلى السمكؾ الذم مفرطة. كليذا، مف الكاجب كالميـ متابعة أطفالنا كىـ يمارسكف الألعاب كالا

 يعكسكنو مف العالـ الافتراضي.

 الفرع الأول

 عقوبات توقع عمى الشركة المصنعة

، كلا (138)لمقانكف الجنائي أساسا كىك مبدأ الشرعية الجنائية، فلب جريمة كلا عقكبة إلا بنص قانكني

جد نص في القانكف يمكف أف يككف السمكؾ مجرما، كلا يجكز معاقبة أحد عمى فعؿ ارتكبو ما لـ يك 

 يجرمو، كلذلؾ مف الميـ جدا العمؿ عمي تحديث كافة التشريعات كمكاكبة كافة التطكرات للؤلعاب

 

 

                                                           
 31ـ، ص2002د. احمد فتحي سركر، القانكف الجنائي الدستكرم، الطبعة الثانية، دار الشركؽ،  (138)
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كيكجد العديد مف الجرائـ التي ناقشناىا كالتي تحتاج إلييا نص تشريعي لتجريمو ككضع  الإلكتركنية، 

 (139عقكبات عميو.)

ىذه الصكر العنيفة، كبذلؾ فإنو يعد المسؤكؿ الأكؿ  جالتي تنتالألعاب الإلكتركنية ىي  تعد شركات

عف الجرائـ الناتجة عف تمؾ الألعاب. لذلؾ مف الضركرم كضع ضكابط مخصصة تتلبئـ مع كافة 

المراحؿ العمرية، كمف الضركرم طرح الألعاب الإلكتركنية التي تتلبئـ مع القيـ المجتمعية كالأخلبقية 

 ركة المصنعة مراعاة ىذه القيـ كالضكابط.بتشريعات كقكانيف تفرض عمي الش

كنرل أف العقكبات التي تفرض عمى الشركات المنتجة للؤلعاب الإلكتركنية يمكف تصنيفيا طبقا 

لدرجة خطكرة الجريمة التي ترتكبيا ىذه الألعاب، كالتي أىممت مف قبؿ منتجييا عند كضع الضكابط 

ت تشمؿ السجف أك الحبس أك الغرامة، حسب لتمؾ الألعاب. كلا يكجد معارضة عمى كضع عقكبا

 الجريمة كدرجتيا كشدتيا كمدم تأثيرىا كما ينتج عنيا مف أضرار.

كليذا نكصي بضركرة تطكير التشريعات الحالية أك سف قكانيف كتشريعات جديدة تتكافؽ مع طبيعة 

تنتيؾ المعايير كالقيـ  الألعاب الإلكتركنية كذلؾ بالنص عمى معاقبة منتجي الألعاب الإلكتركنية الذم

 الأخلبقية التي ذكرت سابقا التي يعاقب عمييا القانكف.

ىناؾ أنكاع حديثة مف الألعاب، بعضيا لا يتكافؽ مع  المبادئ كالقيـ الأخلبقية، كالآخر يتعارض مع 

لى أم درجة تتفؽ تمؾ الألعاب مع القيـ الاجتماعية حتى نتمكف  الديف، ليذا يجب مناقشة فكرتو كا 

 .(140)مف تحديد ما إذا كاف يجكز السماح بيا أك منعيا

                                                           
 153، ص.ـ۲۰۰۲ بيركت، الثقافية، للبستثمارات الدكلية الدار العممية، الإلكتركنيات: الحسيني بارم 139
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 مسؤولية الشركات المصنعة للألعاب الالكترونية في العراق:

كالمشرع العراقي قد سف عمي منع الألعاب كحظرىا كالتي تحرض عمي العنؼ نظرا لما تؤديو مف  

قانكف حظر الألعاب أضرار تصيب الشخص نتيجة ممارسة ىذا النكع مف الألعاب الالكتركنية ففي 

، يعاقب بالحبس لمدة لا تقؿ عف ثلبث سنكات أك 2013( لسنة 2التي تحرض عمي العنؼ رقـ )

 بغرامة مالية تقدر بعشرة ملبييف دينار عراقي كؿ مف استكرد أك صنع الألعاب التي تحرض عمي 

 

كؿ مف تداكؿ أك باع  العنؼ، كايضا عاقب بالحبس أك غرامة مالية قدرىا ثلبثة ملبييف دينار عراقي

 (141ىذا النكع مف الالعاب.)

 الفرع الثاني

 المستخدم عمىعقوبات توقع 

التي تنقميا إليو،  المرح كالإثارةيتمتع صانع الألعاب الإلكتركنية بعده مزايا لتمؾ الألعاب بسبب  

تفرض  الة،الحكلكنو مسؤكؿ عف الأفعاؿ الجرمية التي يرتكبيا قبؿ تأثره بتمؾ الألعاب. كفي تمؾ 

العقكبة عمى المستخدـ كذلؾ لأف مف تسبب في تمؾ النتيجة الجنائية ىك سمككو كيكجد علبقة سببية 

بيف النتيجة كالسمكؾ، كتمؾ العناصر تشكؿ العنصر المادم لمجريمة، إضافة إلى العنصر 

                                                                                                                                                                             
(140)  Maggi savin-Baden, davIbid burden, postdigital science and education, springer international 

publishing, 2019,p.88. 

 السادسة، الطبعة القاىرة، العربية، النيضة دار العاـ، القسـ العقكبات، نكفقا في الكسيط: سركر فتحي أحمد 141
 123، ص.ـ1996
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قكبة الع مقصكدة لأفحد سكاء. غير مقصكدة أك  عمى. الذم يتـ تحميمو لكؿ حالة (142)المعنكم

 .(143)المقررة لكمييما تختمؼ

كالمشرع المصرم لـ يتطرؽ إلي كضع قكانيف محددة تكقع عمي الممارس لأنو يعتبر الممارس ىك 

 المسئكؿ عف الجريمة التي يرتكبيا بغض النظر عف تأثره بالألعاب الالكتركنية أك لا.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
                                                           
(142) JOSHUA DRESSLER, CASES AND MATERIALS ON CRIMINAL LAW 126 (2007) 

(143) Ibid 
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 -الخاتمة: 

، أما الألعاب الأخرل فإنيا تمعب دكرنا ميمنا ككبيرا تعد الألعاب الالكتركنية ىي الأكلى مف الألعاب

في سمككيات الأطفاؿ كحياتيـ كأيضا مراحؿ نمكىـ. كىذه الألعاب تفرض عمى ىؤلاء الأطفاؿ 

بتقنيات كمميزات، حتي يتصرؼ ىؤلاء الأطفاؿ تصرفا غير مدركيف  لأخطار تمؾ الألعاب. كىذا لا 

 تد ليحتكم المراىقيف كالشباب.يقتصر عمى عمر معيف للؤطفاؿ ، لأنو يم

ليذا تعد التطكرات الحديثة كالرقمية ىي التي تيئ الأطفاؿ  لممارسة ىذا النكع مف الألعاب لأنيا 

تعطي التقنية العالية كالحديثة لجكدة الألعاب كالأخبار ، كاستعماؿ ىذا النكع مف التقنيات المتطكرة 

التحكـ في كافة جكانب الحديث. ممارسة تقنيات المعب،  الحديثة ينشئ الطفؿ رقمينا افتراضينا يمكنو

 سكاء أثناء الحمؿ أك عبر الإنترنت.

كالأغمبية مف الناس يفضمكف رياضة الحرب كالقتاؿ لأف أغمب الرجاؿ يمارسكف بانتظاـ التدريبات 

ممارسة الحربية كالرياضية، مما يجعميـ أكثر عرضة لمسمكؾ العدكاني كيرجع السبب إلي الاكثار مف 

ىذه الأنكاع مف الألعاب الحربية كالقتالية مف عده نكاحي منيا ناحية القيـ كمف ناحية أخرل ، لأف 

 ىذا السمكؾ يُنسب إلى المجتمع البعيد.

كىذه الألعاب الالكتركنية تؤثر عمى سمككيات الأطفاؿ لأف برامج الشركات المصنعة تعمؿ عمي  

ؿ ، خاصةن لأف مرحمة الطفكلة يككف فييا الطفؿ غير مدرؾ غرس السمكؾ العدكاني في داخؿ الأطفا

لدرجة خطكرة تمؾ الألعاب كمدم تأثيرىا عمى سمككو كقيمو كعاداتو كتقاليده ، بغض النظر عف 

المحتكل ، لأنيـ يستيمككف كؿ ما تنتجو  ىذه المعبة ، كالي يككف في الغالب متسـ بالعدكاف كالعنؼ. 
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ارسة المتكررة لتمؾ الألعاب ، كالسمكؾ العدكاني المتزايد للؤطفاؿ يجعؿ كالسبب يرجع إلي كثرة المم

 طرؽ الأطفاؿ فردية لا شعكرية يميؿ إلى الجرائـ كالقتؿ ، بحيث يصطدـ بجنسو كحتى مع الكبار.

ا عف مكضكع تحديد المسؤكلية الجنائية لممخترعيف  كفي مكضكع دراستنا في ىذا البحث، نتحدث أيضن

القضايا القانكنية التي تتعمؽ بالمكضكع ، حتي يتـ التكضيح لحقيقة المسؤكلية ، كتفسير أىـ 

ذا تسببت  الجنائية، كأيضا تفسير الأخطاء تقع عمى  الممارس لتمؾ الألعاب كالشركات المصنعة، كا 

تمؾ الألعاب في حدكث جرائـ ، فيجب تحميميا المسؤكلية الكاممة، كالتي يمكف أف تصنؼ عمى أنيا 

 بألعاب الفيديك: الشركة المصنعة أك المبرمج أك المالؾ أك المستخدـ. مرتبطة

 

 -النتائج: 

إف ممارسة الألعاب الالكتركنية  ظاىرة اجتماعية انتشرت  في الفترة الأخيرة في كطننا  .1

العربي فيي انتػشرت بصفة عامة بيف أفراد الكطف العربي لأف الأشخاص يمارسكىا 

 .تمقائيا

عاب الالكتركنية منتشرة  بصفة خاصة بيف الفئات العمرية مف عمر كتعد ظاىرة الأل .2

سنة كلا يكجد ىناؾ فركؽ كاضحة بيف تمؾ  18سنكات إلى عمر أكبر مف  6أقؿ مف 

 .الأعمار مف حيث الإقبػاؿ عمػى الألعاػب الالكتركنية

أبرز للؤلعاب الإلكتركنية كالتي تترؾ تأثيرا عمى ممارسكىا، كمف ىناؾ بعض السمبيات  .3

تمؾ السمبيات إىماؿ الكاجبات المدرسية كالتعميمية، كالتبذير المالي في شراء الأجيزة 
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الإلكتركنية كالألعاب، كعدـ تكافؽ الأفكار لتمؾ المعبة المقدمة مع عادات كتقاليد 

 مجتمعنا.

 كىذه الألعاب الإلكتركنية قد تخمؽ سمككان عدكانيان كتزيد مف سمكؾ العنؼ لدم الأطفاؿ. .4

لقد أظيرت العديد مف الدراسات أف الألعاب الالكتركنية التي تحث عمي السمكؾ ك  .5

 السيء كالعنؼ تزيد مف معدلات الجريمة.

كما أف بعض الألعاب الالكتركنية تحث عمي تقمص شخصيات عدكانية كسمككيات  .6

 سيئة للؤطفاؿ كالشباب.

كمف الصعب  يعد الحديث عف المسؤكلية الجنائية لمشركات المصنعة أمر شائؾ .7

تحقيقو، إضافة إلي قمة التشريعات في ىذا الصدد، كىذا لا يمنع مف تشريع إطار 

 قانكني بؿ كأخلبقي ينظـ ىذه الأمكر القانكنية التي تتعمؽ بالمسائمة الجنائية.

كلقد ترتب عمي انتشار التقنيات الحديثة لمذكاء الاصطناعي،  ظيكر العديد مف الجرائـ  .8

 التي لـ تتضمنيا القكانيف العقابية.التي ترتبط بيا، ك 

انتشار الألعاب الالكتركنية في جميع الجكانب اليكمية في الحياة كفي كافة  .9

 التخصصات.

الألعاب الالكتركنية تقكـ عمى خكارزميات تتعمؽ بالتعمـ الذاتي كبالتالي سيصبح  .10

 لمطفؿ القدرة عمى التفكير ذاتيا كاتخاذ القرارات كتنفيذىا.
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تشريعات كافية لحماية المجتمع مف الجرائـ الالكتركنية، كتضبط حدكد تمؾ لا يكجد   .11

 التقنيات.

عدـ الاىتماـ مف قبؿ الباحثيف العرب لتمؾ المكضكع، كقمة المراجع العربية التي  .12

 تتناكلو، عمي الرغـ مف كقكعية الجرائـ مف الألعاب الالكتركنية.

الإنساف كالتعدم عمى الحياة زيادة الانتياكات التي تتعمؽ بالخصكصية لدم  .13

الخصية، في اطار التقنيات الحديثة لمذكاء الاصطناعي، استغلبلا قمو المعرفة 

 لممستخدـ بشأنيا

يعد مفيكـ الألعاب الالكتركنية القدرة عمى اكتساب المعرفة كتطبيقيا عمى ما صنع  .14

 اف في الحاسكب.الإنساف. كليذا تعد الألعاب الالكتركنية ىي الذكاء الذم يصنعو الإنس

تمعب الألعاب الالكتركنية  دكرا كبيرا في المستقبؿ، كيقكـ الحاسكب بحؿ المسائؿ  .15

الحسابية كالمشاكؿ، كالقياـ بالأعماؿ الصناعية، كالمجالات الطبية كاليندسية، 

كالتعميمية كالعسكرية، كغيرىا كيرجع الفضؿ إلي الألعاب الالكتركنية. كيقكـ ىذا العمـ  

عة الذكاء الإنساني كذلؾ عف طريؽ انشاء برامج لمحاسكب قادرة عمى محاكاة بفيـ طبي

 السمكؾ الإنساني.

كالألعاب الالكتركنية لا تخمك مف السمبيات، كلذلؾ فإف عمماء الألعاب الالكتركنية   .16

 يكاجيكا تحديا كبرل في تصميـ البرامج
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كصعبة جدا، كقد تحدث كالكيانات للؤلعاب الالكتركنية متقنة جدا ككفاءتيا عالية  .17

 أخطاء كنقاط ضعؼ محتممة تكمف في ىذه الكيانات.

 

 

كىناؾ الكثير مف الجرائـ التي يستحيؿ حصرىا كمف المتكقع أف كيانات الذكاء  .18

الاصطناعي تككف مرتكبييا. ك خصائص الألعاب الالكتركنية سكؼ تتصادـ مع 

 .متطمبات إثبات تمؾ المسؤكلية الجنائية عف ىذه الجرائـ

كعمى مستكل الإنساف تعد الألعاب الالكتركنية ىي الجيؿ التالي مف الذكاء   .19

 الاصطناعي، كالذم يكزف قادرا عمى أداء كافة المياـ.

يمكف لمشخص القياـ بالفكرية، كأيضا يمكف اف يككف عنده مشاعر كيسيطر عمييا   .20

مسؤكلية مف بكاسطة سمكؾ  يشبو سمكؾ الإنساف الأمر الذم قد يجعمو صاحبا لم

 الجنائية مثؿ الشخص المعنكم.

تنحصر في ثلبث نماذج محتممة Alإف قياـ المسؤكلية الجنائية بإمكانية عمى كيانات  .21

لممسؤكلية كىي:  نمكذج المسؤكلية عف طريؽ ارتكاب جريمة أخرل؛ كنمكذج مسؤكلية 

 النتائج الطبيعية المحتممة؛ كنمكذج المسؤكلية المباشرة.

ية الثلبث ليست بدائؿ لبعضيا. كيمكف تطبيقيا معا مف أجؿ أف نماذج المسؤكل .22

 في أفعاؿ جرميةAlتككيف صكرة كاممة لممسؤكلية الجنائية في سياؽ معيف لتكرط كياف  
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 -التوصيات: 

نكصي الأجيزة الرقابية بحظر تداكؿ كبيع بعض الألعاب التي تخالؼ معايير المجتمع  .1

 فكار سمبية تخالؼ القيـ المجتمعية.كالتي تيدؼ إلى تشكيو التراث أك نشر أ

 نكصي بمنع  تداكؿ أك بيع الألعاب الإلكتركنية التي تحرض عمى العنؼ. .2

نكصي الأسرة كأكلياء الأمكر بعدـ اطلبؽ كامؿ الحرية لممارسة الألعاب الالكتركنية   .3

ـ كيفما أرادكا بؿ مف الكاجب أف يتـ تنظيـ أكقات المعب كأيضا أنكاع الألعاب التي يت

 ممارستيا.

نكصي بأف يتـ فرض نظاـ الفئات العمرية كعدـ طرح الألعاب التي تحث الأطفاؿ عمي  .4

 العنؼ.

نكصي بسف تشريعات كقكانيف رادعة عمي الشركات التي تصنع الألعاب الالكتركنية  .5

 المحثة عمي العنؼ كيحظر تكفيرىا للؤطفاؿ.

الالكتركنية حتي تنظميا كتحد نكصي بكضع نظـ أخلبقية لطرؽ استخداـ تمؾ الألعاب  .6

 مف الآثار السمبية.

نكصي بإعادة النظر في النصكص القانكنية التي يعمؿ بيا في جميع القضايا القانكنية  .7

التي تتعمؽ بالألعاب الالكتركنية، كخاصة التي تتعمؽ بالمسؤكلية الجنائية لمشركات 

 المصنعة.
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ج  التقنيات الحديثة لمذكاء نكصي بسف قكانيف كتشريعات تعمؿ عمي تنظيـ إنتا .8

 الاصطناعي، كتضع معايير لمجرائـ التي ترتكب مف خلبليا.

نكصي بالحث عمي الكصكؿ لسف قانكف يسمح مف خلبلو بالمحاسبة الجنائية لتقنيات  .9

 الألعاب الالكتركنية المتطكرة عف الجرائـ التي ترتكب مف خلبليا.

ت الذكاء الاصطناعي، كذلؾ نكصي بتشديد العقكبات التي تستخدـ في تقنيا .10

 لخطكرتيا كضررىا الكبير عمى المجتمع.

نكصي  بالحث عمي استخداـ تقنيات الألعاب الالكتركنية في كجميع المجالات،  .11

 لأنيا تمثؿ المستقبؿ.

في مجالات  -خاصا  -نكصي بالحث عمي استغلبؿ تقنيات الألعاب الالكتركنية  .12

أكبر قدر مف المساكاة كالشفافية، كالتي تتيح العدالة كتحقيؽ الأمف، مف أجؿ تحقيؽ 

 بكاسطة ىذه التقنيات كما كضحنا في بحثنا.

نكصي  بتفريد المسئكلية الجنائية التي تتعمؽ بكؿ مف الشركة المصنعو، كالمالؾ،  .13

كالتقنية ذاتيا )بصكرة لا تقبؿ المبس(، حتى يسيؿ تحديد المسئكؿ جنائيان كتكقيع عميو 

 العقاب.

ىمية القياـ بمؤتمرات أك اجتماعات لمبحث عف جرائـ الألعاب الالكتركنية نكصي بأ .14

 الحالية كالمستقبمية حتي يتـ تكسيع نطاؽ المعرفة بشأنيا.
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نكصي بأىمية القياـ  بكضع نظـ قانكنية تنظـ عمؿ الذكاء الاصطناعي ككياناتيا،  .15

 كمجالات استخداميا لتلبشي فعميا بأم أفعاؿ إجرامية.

يككف ىناؾ حمكؿ قانكنية لمتطكر الكاسع لتقنيات الألعاب الالكتركنية نكصي بأف  .16

 لكي يتـ حماية المجتمع مف الأخطار المحتمؿ كقكعيا.

الكامنة في التقنيات التي لا تخضع لمقانكف، كبصفة خاصة القانكف الجنائي الذم  .17

 مبشر.ليس لو كظيفة اجتماعية  لمغاية، لكي يتـ الحفاظ عمى النظـ الاجتماعية ل

تحديد المسؤكلية الجنائية بكضكح عف الأفعاؿ الإجرامية التي تقكـ بيا كيانات  .18

 الألعاب الالكتركنية.

إسناد ىذه المسؤكلية مف غير الخكض بنماذج قياـ المسؤكلية بصفة عامة نظرا إلى  .19

 ما يثيره ىذا البحث مف اشكاليات في ىذه النماذج، كبالتالي ثبكت المسؤكلية الجنائية.

كصي بأىمية العمؿ عمى إنشاء مراكز تتكلى التنظيـ كالإشراؼ عمى كيانات الذكاء ن .20

الاصطناعي، كذلؾ بكاسطة الدكر الرقابي كالكقائي التي تقكـ بو مف ارتكاب جرائـ 

 بسبب عمؿ ىذه الكيانات.

نكصي بتفعيؿ المؤسسات الحككمية تجاه مخاطر استخداـ كيانات الذكاء  .21

 عامؿ معيا لتلبشي الأضرار. الاصطناعي، ككيفية الت

السمبيات التي ممكف أف تنتج مف استخداميا خاصا أف انتشار تمؾ الكيانات أصبح  .22

 متسارعا ، كأصبح كجكدىا كاقعيا حقيقيا كتشارؾ البشر في العديد مف المجالات.
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